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HANDVZARK OG DESIGN

Kreativitet

UDFORSKNING 0G UDTRYK

S

Velkommen til School To Go og dagens undervisning!

Dette er et forlgb i faget “Handveerk og Design” om Kreativitet i tre episoder, nemlig:
“Inspiration og Samling af Idéer”, “Udforskning og Udtryk” og til sidst “ Eget Projekt,
Planlaegning og Udfgrelse”. Der vil bade vaere lytte-tekster og gvelser i episoderne.

Introduktion

| dagens lektion om "Kreativitet - Udforskning og Udtryk" i hdndvaerk og design skal
vi tage et spandende dyk ind i kreativitetens verden. Kreativitet er ikke kun at male
et billede eller bygge noget med dine haender; det er en made at teenke pa, en made
at se verden p4a, og en made at udtrykke dine fglelser og tanker.



| denne lektion vil du lzere, at alle kan vaere kreative pa deres egen unikke made. Vi vil
udforske, hvordan man kan bruge farver, former, teksturer og forskellige materialer
til at skabe noget originalt og udtrykke, hvad der foregar indeni dig. Vi vil se p3,
hvordan kunstnere og designere henter inspiration fra alt omkring dem — fra naturen,
musik, litteratur, og selv fra almindelige hverdagsting.

Du vil f& mulighed for at prgve forskellige teknikker, eksperimentere med nye
materialer og udtrykke dine ideer gennem dine egne kreative projekter. Det handler
ikke om at lave noget "perfekt” — det handler om at have det sjovt, vaere nysgerrig og
laere mere om dig selv og din unikke made at se verden pa.

Sa gor dig klar til at slippe din fantasi lgs, bryde reglerne lidt, og opdage glaeden ved
at skabe noget helt dit eget. Lad os sammen begive os ud pa en rejse fuld af farver,
former og utallige muligheder!

Mal for undervisningen:

e Jeg kan navne forskellige kilder til inspiration og forskellige kunstneriske
teknikker.

e Jeg kan forklare, hvordan forskellige materialer og teknikker kan udtrykke
specifikke fglelser eller ideer.

e Jeg kan anvende forskellige teknikker og materialer for at skabe et originalt
stykke kunst, der udtrykker mine egne ideer og fglelser.

e Jeg kan kombinere forskellige inspirationskilder og teknikker for at skabe et
unikt og personligt kunstprojekt.

Hvordan kan vi udvikle vores kreative taenkning?

| dag skal vi snakke om noget rigtig spaendende: hvordan vi kan udvikle vores
kreative teenkning. Kreativ taenkning er ikke kun noget, kunstnere eller forfattere
bruger; det er noget, alle kan ggre, og det kan hjzelpe os i mange forskellige
situationer. Her er nogle mader, du kan stimulere og udvikle din kreative taenkning

pa:
1. Brainstorming:

Brainstorming er nar du tager et stykke papir og skriver alle de ideer ned, du kan
komme p3, uden at stoppe for at taeenke over, om de er gode eller darlige. Det er som
en ide-regnvejr! Prgv det med et bestemt emne eller problem, du vil Igse. Husk, ingen
ideer er for vilde eller maerkelige under brainstorming. Nogle gange er de mest
usaedvanlige ideer de bedste!

2. Dagdrgmmeri:

Ja, du hgrte rigtigt — dagdrgmmeri kan faktisk vaere nyttigt! Nar du tillader dit sind at
vandre frit, kan det fgre dig til nye ideer og Igsninger, du ikke havde taenkt pa for. Seet



tid af til blot at sidde og teenke, kigge ud af vinduet, eller ga en tur uden et bestemt
mal. Du vil blive overrasket over, hvad du kan komme op med!

3. Udforske nye miljger:

At veere i det samme rum eller miljg hele tiden kan ggre vores taenkning lidt stiv. Prgv
at ga et nyt sted hen, det kan veere sa simpelt som et andet rum, en park, eller et
museum. Nye omgivelser kan inspirere dig og give nye perspektiver. Laeg maerke til
farver, former, lyde og lugte — alle disse nye oplevelser kan vaekke din kreative
taenkning.

4. Prov nye ting:

Ligesom nye miljger, kan nye aktiviteter ogsa sparke din kreativitet i gang. Prgv en

hobby, du aldrig har prgvet fgr — det kunne vaere tegning, musik, dans, madlavning,
eller endda noget sa vildt som klatring. Nar du leerer noget nyt, dbner dit sind sig og
lader nye ideer stramme ind.

5. Stil spgrgsmal:

Veer nysgerrig! Sperg "Hvad hvis?" eller "Hvorfor ikke?" Stil spgrgsmal om alt, du ser
eller taenker pa. Ved at spgrge spgrgsmal kan du udforske ideer dybere og se ting fra
forskellige vinkler.

6. Samarbejde med andre:

Nogle gange kan en samtale med en ven, klassekammerat eller |laerer abne op for
nye veje i din teenkning. Del dine ideer og lyt til andres. Sammen kan | bygge videre
pa hinandens tanker og komme op med noget virkelig fantastisk.

Husk, at kreativ taenkning er en faerdighed, ligesom at lzere at cykle eller svgmme -
jo mere du gver dig, jo bedre bliver du. Sa tag chancer, lav fejl, og hav det sjovt med
det! Kreativitet handler om at udforske og udtrykke sig — der er ingen graenser for,
hvor din fantasi kan fgre dig hen.

Hvordan kan forskellige materialer og teknikker udtrykke fglelser og
ideer i kunst og design?

| dagens lektion i handvaerk og design skal vi snakke om, hvordan forskellige
materialer og teknikker kan bruges til at udtrykke fglelser og ideer i kunst og design.
Det er en spaendende verden, hvor dit valg af materialer og hvordan du bruger dem,
kan fortaelle en historie eller vise, hvordan du har det, uden at du behgver at bruge
ord. Lad os se naermere pa dette:



Tegning:

Tegning er en af de mest direkte mader at udtrykke dine tanker og fglelser. Du kan
bruge blyanter, kul, kridt, tuscher eller penne. Taenk over, hvordan forskellige slags
streger og skygger kan udtrykke forskellige ting: blgde, lette streger kan vise
skrgbelighed eller ro, mens harde, mgrke linjer kan udtrykke styrke eller vrede.
Farverne du vaelger, kan ogsa sige meget; varme farver som rgd og orange kan
udtrykke varme eller lidenskab, mens kolde farver som bla og grgn kan fremkalde ro
eller tristhed.

Maleri:

Med maleri kan du dykke dybere ned i farvernes verden. Vandfarver, akryl, olie eller
gouache giver forskellige effekter og stemninger. Vandfarver er ofte mere
gennemsigtige og kan skabe en drgmmende, let fglelse. Akryl- og oliemaling er
tykkere og kan bruges til at bygge tekstur og dybde, hvilket kan ggre dit arbejde mere
dramatisk eller energisk.

Collage:

Collage er en sjov og kreativ made at blande forskellige elementer som papir, fotos,
stof og endda genbrugsmaterialer. Med collage kan du saette sammen forskellige
elementer til en ny helhed og fortaelle en kompleks historie eller vise forskellige sider
af en fglelse. Det kan vaere en fin made at udtrykke komplekse eller blandede
folelser, da du kan kombinere lyse og merke, gamle og nye, glade og triste ting.

Skulptur:

Skulptur er kunst i tre dimensioner. Du kan bruge ler, metal, tree, plast eller
genbrugsmaterialer. Skulpturer kan veere realistiske og vise ting, som de ser ud i
virkeligheden, eller de kan veere abstrakte og mere fokuserede pa former og fglelser.
Taenk pa, hvordan noget solidt og tungt kan udtrykke styrke eller varighed, mens
noget let og luftigt kan udtrykke flygtighed eller frihed.

Tekstil:

Tekstil kunst involverer materialer som stof, garn eller trad. Denne form for kunst
kan veere meget taktil og indbydende. Blgde materialer og varme farver kan skabe en
folelse af komfort og sikkerhed, mens ru teksturer og skarpe farver kan skabe en
folelse af uro eller udfordring.

Nar du arbejder med disse forskellige materialer og teknikker, teenk over, hvad du vil
udtrykke. Hvilke materialer passer bedst til din idé? Hvordan kan du bruge disse
materialer til at fa dine fglelser eller tanker til at komme til live?

Husk, der er ingen rigtige eller forkerte svar i kunst. Det handler om at
eksperimentere, udforske og finde ud af, hvad der fungerer for dig. Sa tag nogle



chancer, prgv noget nyt og se, hvad der sker. Din kreativitet er en steerk made at
udtrykke dig selv og forbinde med andre!

Hvor finder vi inspiration til vores kreative projekter?

Nar vi starter pa kreative projekter i handvaerk og design, er det fgrste skridt ofte at
finde inspiration. Inspiration er som gnisten, der teender vores kreativitet og far vores
ideer til at flyve. Men hvor finder vi den? Lad os dykke ned i de forskellige steder,
hvor inspiration kan gemme sig:

Naturen:

Naturen er en af de stgrste kilder til inspiration. Taenk pa alle de smukke og utrolige
ting, der findes rundt omkring os: blomster, traeer, skyer, bjerge, havet og endda sma
insekter. Naturen er fuld af farver, former, mgnstre og teksturer. En gatur i parken, en
dag pa stranden eller bare at kigge ud af vinduet pa en regnvejrsdag kan give dig nye
ideer. Maske bliver du inspireret af farverne i en solnedgang eller formen pa et blad.

Musik:

Musik kan vaekke steerke fglelser og billeder i vores sind. Lyt til forskellige typer
musik og maerk, hvordan den pavirker dig. Er der en bestemt sang, der ggr dig glad,
trist eller energisk? Musik kan inspirere til at skabe kunst, der udtrykker de samme
folelser, eller den kan give dig en idé til en historie eller et design.

Kunst og Litteratur:

At kigge pa andres kunstveaerker — hvad enten det er malerier, skulpturer, fotografi
eller grafisk design — kan ogsa teende en gnist i dig. Bespg et museum, en
kunstudstilling, eller bladr gennem kunstbgger eller -websites. Litteratur, som bgger
og digte, kan ogsa veere en fantastisk inspirationskilde. En historie eller et digt kan
vaekke billeder i dit hoved eller give dig nye ideer til, hvad du selv kan skabe.

Personlige Oplevelser:
Dine egne oplevelser og fglelser er en kraftig kilde til inspiration. Taenk pa noget, du
har oplevet, et sted, du har besggt, eller mennesker, du har mgdt. Maske har du en

yndlingsdag, en speciel hukommelse eller en drgm, du gerne vil udtrykke gennem
kunst.

Hverdagen:



Inspiration kan ogsa findes i hverdagslige ting omkring os. Det kan vaere mgnstre i
fliserne pa badevaerelset, farverne i dit tgj, eller endda den made, lyset falder pa i et
rum. Nogle gange er det bare et spgrgsmal om at kigge pa verden med nye gjne.

Nar du har fundet din inspiration, teenk over, hvordan du kan bruge den i dit eget
arbejde. Maske kan du prgve at efterligne farverne fra en blomst i en tegning, bruge
rytmen fra en sang til at strukturere et design, eller omdanne en personlig historie til
et stykke skulptur.

Husk, inspiration er overalt — du skal bare holde gjnene, grerne og hjertet dbne. Og
nar du har fundet den, brug den som et springbrzet til at skabe noget, der er helt dit
eget. Sa lad os begynde at lede efter den inspiration og se, hvor vores kreativitet kan
fore os hen!

Hvordan kan vi bruge feedback til at forbedre vores kreative arbejde?

Nar vi skaber noget, uanset om det er en tegning, en model, et design eller en
historie, er det som at sende en lille del af os selv ud i verden. Det kan vaere bade
spaendende og lidt skreemmende! Men en vigtig del af at skabe er at laere, hvordan vi
kan forbedre og vokse gennem feedback. Lad os tale om, hvordan dette virker:

Preesentation af dit arbejde:

Forst skal du vise dit kreative arbejde for andre. | klassen kan dette vaere ved at stille
dit kunstvaerk frem, laese din historie hgijt, eller vise dit design. Det er din chance for
at dele, hvad du har lavet, og fortzelle lidt om, hvordan du kom pa ideen, og hvad du
har forsggt at udtrykke.

Modtagelse af feedback:

Nar du har delt dit arbejde, vil dine klassekammerater give dig feedback. Det betyder,
at de vil forteelle dig, hvad de synes om det, hvad de mener fungerer godt, og maske
foresla, hvordan det kunne blive endnu bedre. Husk, at feedback ikke handler om
rigtigt eller forkert. Det er meninger og ideer, som kan hjaelpe dig med at se dit
arbejde fra andre vinkler.

Konstruktiv kritik:

Konstruktiv kritik er en saerlig type feedback. "Konstruktiv" betyder, at det er ment at
bygge op, ikke rive ned. Det er ikke bare at sige "Jeg kan ikke lide det", men snarere
"Jeg kan rigtig godt lide, hvordan du brugte farver her, men maske kunne du prgve at
gore din hovedfigur mere fremtraedende?" Denne type feedback er vaerdifuld, fordi
den giver specifikke ideer til, hvordan du kan forbedre.

Brug af feedback:



Nar du modtager feedback, lyt dbent og prgv ikke at tage det personligt. Det er ikke
en kritik af dig som person, men hjaelp til at ggre dit arbejde bedre. Skriv noter om de
forslag, du far, og teenk over, hvilke aendringer der giver mening for dig. Husk, du
behgver ikke at fglge alle rad — det er stadig dit kreative arbejde, og du bestemmer til
sidst.

At give feedback:

At give feedback er lige sa vigtigt som at modtage det. Nar det er din tur til at give
feedback, prov at veere venlig, gerlig og specifik. Teenk over, hvad du virkelig godt kan
lide ved andres arbejde, og hvis du har forslag til forbedringer, formuler dem pa en
hjeelpsom og opmuntrende made.

At bruge feedback er en vigtig del af at veere kreativ. Det hjaelper dig ikke kun med at
blive bedre til det, du laver, men det lzerer dig ogsa at teenke kritisk og se ting fra
forskellige perspektiver. Sa naeste gang du far feedback, husk, det er en mulighed for
at laere og vokse i dit kreative arbejde!

Nu er det tid til at lave et par opgaver og teenke over hvad vi lige har leert.
Arbejdsopgaver:

1. Inspirationssafari: "Find tre kilder til inspiration rundt omkring i skolen eller
hjemme (f.eks. et stykke natur, en bog, et musikstykke) og beskriv, hvordan
disse kunne omseettes til et kunstvaerk."

2. Folelsesmaessigt Udtryk: "Skab et stykke kunst, der udtrykker en fglelse eller
idé, du har valgt, ved hjaelp af teknikker og materialer, vi har diskuteret i
klassen."

3. Kunstkritik: "Praesenter dit veerk for klassen og deltag i en feedback-session,
hvor du og dine klassekammerater giver hinanden konstruktiv kritik."

4. Revisionsprojekt: "Udveelg et stykke af dit tidligere kunstarbejde og forbedre
det baseret pa feedbacken, du modtog fra dine kammerater og laereren."

Nar du har svaret pa opgaverne, sa slutter denne episode.

Her starter ideerne til lsererne:



Ideer til l2ereren:

Geesteinspiration: Inviter en lokal kunstner eller designer til at dele deres
arbejdsproces og, hvad der inspirerer dem, med klassen.

Inspirationstavle: Opret en stor tavle i klassen, hvor eleverne kan saette
billeder, citater, og materialer op, som inspirerer dem, og som de kan bruge
som reference til deres egne projekter.

Gruppeprojekter: Opdel klassen i sma grupper og lad dem arbejde sammen
om at skabe et fzelles kunstprojekt baseret pa et forudbestemt tema eller
folelse.

Udstilling: Arranger en mini-kunstudstilling, hvor eleverne kan udstille deres
veaerker for resten af skolen eller for foraeldre, og forklare deres kreative
proces og inspiration bag hvert stykke.



