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MUSIK
Musik og Billedkunst

KUNST INSPIRERET AF MUSIK

Velkommen til School To Go og dagens undervisning!

Dette er et forlgb i faget “Musik” om Musik og Billedkunst i tre episoder, med de tre temaer:
“Musik inspireret af kunst”, “Kunst inspireret af musik” og til sidst “Tvaerfaglige projekter”. Der vil
bade vaere lytte-tekster og gvelser i episoderne.

Introduktion

Forestil dig en verden, hvor musik ikke kun er noget, du lytter til, men noget du ogsa kan se.
Velkommen til et utroligt eventyr inden for "Musik og Billedkunst - Kunst inspireret af musik"! |
dette fascinerende emne vil vi udforske, hvordan musik kan springe ud af hgjttalerne og danse
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hen over lzerreder, forme sig til skulpturer, eller blive til farverige illustrationer lige foran dine
gjne.

Har du nogensinde lyttet til en sang og forestillet dig en hel historie eller set levende farver og
mgnstre? Mange kunstnere gor netop dette; de lader musikken guide deres pensler og skaber
kunstveerker, der er direkte inspireret af musikkens rytmer, melodier og fglelser.

| vores klasser vil vi dykke ned i, hvordan forskellige musikgenrer kan inspirere til forskellige
former for kunst. Vi vil leere om bergmte kunstnere, der har brugt musik som muse, og vi vil
ogsa prgve at veere kunstnere selv. Ved at lytte til udvalgte musikstykker vil vi forsgge at
omseaette de folelser og billeder, musikken vaekker i os, til egne kunstvaerker.

Men det stopper ikke her! Vi vil ogsa diskutere, hvordan farver kan lyde, og hvordan en melodi
kan se ud. Maske finder vi ud af, at en bestemt farve lyder som en violin, eller at en
trommerytme kan se ud som en raekke hurtige penselstrag.

Sa gor dig klar til at saette dine hgretelefoner pa, dykke ned i farvepaletterne, og lad os sammen
udforske den magiske verden, hvor musik og billedkunst mgdes. Hvem ved, maske opdager vi
en helt ny made at opleve musik og kunst pal!

Mal for undervisningen:

Jeg skal kunne genkende forskellige mader, hvorpa musik kan inspirere kunst
Jeg skal kunne forklare, hvordan musikkens elementer som rytme og melodi kan pavirke
en kunstners valg af farver og former

e Jeg skal kunne bruge min forstaelse af musikkens pavirkning til at lave et kunstvaerk
inspireret af et musikstykke

Hvordan kan en bestemt sang eller musikstykke inspirere en kunstner til at
skabe et maleri eller en skulptur?

Nar en kunstner lytter til en sang eller et musikstykke, kan det starte en fantastisk proces i deres
hoved. Musikken kan vaekke forskellige fglelser, billeder eller endda hele historier inde i
kunstnerens sind, som de har lyst til at udtrykke pa en eller anden made. Her er hvordan det kan
ske:

e Folelser: Musik er meget kraftfuld og kan ggre os glade, triste, ophidsede, eller rolige. En
kunstner kan fgle disse fglelser, nar de lytter til musik, og @énske at udtrykke disse
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samme fglelser gennem deres kunst. For eksempel, hvis en sang ggr dem rigtig glade,
kan de veelge lyse farver og energiske linjer i deres maleri for at vise den glaede.

e Billeder: Nogle gange, nar vi lukker vores gjne og lytter til musik, kan vi begynde at "se"
billeder eller scener i vores hoved. Det kunne veere noget sa specifikt som en person, der
danser, eller noget mere abstrakt som farverige mgnstre, der bevaeger sig til musikkens
rytme. En kunstner kan bruge disse mentale billeder som direkte inspiration til at skabe
et maleri eller en skulptur.

e Historier: Musik kan ogsa forteelle en historie, selvom der ikke er nogen ord. Rytmen,
melodiens op- og nedture, og maden musikstykker sendrer sig pa, kan alle sammen
forteelle en slags "musikalsk historie". Kunstnere kan fange disse historier og omseette
dem til visuelle fortaellinger i deres kunstveerker.

e Atmosfaere og Miljg: Nogle musikstykker kan skabe en meget steerk fornemmelse af et
sted eller en atmosfaere, for eksempel en rolig aften ved sgen eller en livlig bymidte.
Kunstnere kan blive inspireret af disse fornemmelser og skabe kunst, der forsgger at
fange og vise det samme miljg eller den stemning, musikken giver dem.

e Samspil mellem Lyd og Farve: For nogle kunstnere kan musikken inspirere dem til at
teenke over farver pa en ny made. Bestemte lyde eller musikinstrumenter kan synes at
matche bestemte farver i kunstnerens hoved. De kan bruge denne "lyd-til-farve"
overseettelse til at vaelge farver i deres kunstveerker.

Sa nar en kunstner lytter til et stykke musik, kan det saette gang i en hel kreativ proces, hvor
musikken ikke bare er noget, der hgres, men noget, der kan "ses" gennem kunst. Ved at
omsaette musikken til visuel kunst skaber kunstneren et nyt vaerk, der kan give andre mennesker
en lignende fglelse eller oplevelse, som kunstneren havde, da de fgrst hgrte musikken.

Pa hvilke mader kan musikkens rytme og melodier pavirke farver og former i et
kunstvaerk?

Forestil dig, at du lytter til din yndlingssang, og mens du lukker gjnene, begynder du at se farver
danse foran dig, og former der eendrer sig med musikkens rytme og melodi. Musik kan pavirke
kunst pa mange spaendende mader, herunder farver og former, selvom det maske lyder lidt
mystisk. Lad os se, hvordan det fungerer:

e Rytme til Former: Musik har en rytme, som er dens beat eller puls, den made musikken
"klapper" eller "tramper" p3, hvilket far dig til at ville danse. Denne rytme kan inspirere
kunstnere til at taenke pa gentagne mgnstre eller former i deres kunstvaerker. En hurtig,
energisk sang kan fa kunstnere til at bruge skarpe, zigzaggede linjer, der fgles som om
de hopper rundt pa papiret. En langsom, blgd sang kan inspirere til glatte, bglgende
former, der flyder roligt hen over laerredet.

e Melodi til Farver: Melodien i musik er den del, du nynner med p3, de hgje og lave toner,
der bevaeger sig gennem sangen. Melodier kan bringe visse farver til en kunstners sind.
En glad, livlig melodi kan taenkes at bringe lyse, varme farver som gul, orange og rgd
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frem. En sgrgelig eller mystisk melodi kan inspirere til brug af kglige, mgrke farver som
bla, gren og lilla.

Musikkens Fglelser: Musik kan ogsa vaekke fglelser i os, som glaede, sorg, spaending
eller fred. Kunstnere bruger ofte farver og former til at udtrykke disse fglelser i deres
veerker. For eksempel, nar de fgler sig glade, kan de veelge lyse, runde former for at vise
deres fglelse af lykke. Hvis musikken gor dem triste, kan de veelge megrke farver og
tunge, trukne former.

Instrumenter og Teksturer: Forskellige musikinstrumenter lyder forskelligt og kan
inspirere kunstnere til at teenke pa forskellige teksturer. Lyden af en violin kan minde om
silke, glat og flydende, hvilket kan fgre til, at kunstnere bruger blgde, glidende
penselstrgg. Trommernes rytme kan minde om rd, ujeevne overflader, hvilket inspirerer til
brug af tykke, grove penselstrgg eller skrabninger i malingen.

Sangens Historie: Nogle gange forteeller musik en historie, og denne historie kan fa
kunstnere til at bruge bestemte farver og former for at fortaelle den samme historie
visuelt. En sang om havet kan inspirere til brug af bla og grenne farver samt former, der
minder om bglger og havliv.

Nar kunstnere lytter til musik, mens de skaber, kan musikkens rytme, melodi og fglelser guide
deres hand, som om musikken selv hjeelper med at male billedet eller forme skulpturen. Pa
denne made bliver musik og kunst teet forbundet, og hver kan inspirere og pavirke den anden.

Hvordan har kendte kunstnere brugt musik som inspiration til deres vaerker?

Mange kendte kunstnere har ladet sig inspirere af musik til at skabe fantastiske vaerker af
kunst. Musik kan vaekke steerke folelser, forteelle historier og skabe atmosfaere, som kunstnere
ofte gnsker at fange og udtrykke i deres egne veerker. Her er et par eksempler pa, hvordan nogle
kunstnere har gjort netop dette:

Wassily Kandinsky: Kandinsky var en russisk maler, der er kendt for sine abstrakte
vaerker. Han var meget interesseret i forholdet mellem musik og kunst og mente, at
musik havde en unik evne til at udtrykke fglelser uden brug af ord eller billeder.
Kandinsky sagde ofte, at han "hgrte" farver og "sa" musikalske toner. Han skabte
malerier, der var direkte inspireret af musikstykker, og brugte farver og former til at
repraesentere de musikalske harmonier og rytmer, han oplevede. For eksempel, hans
veerk "Komposition VIII" betragtes ofte som en visuel repraesentation af musik, med dens
dynamiske linjer og kontrasterende farver, der skaber en fglelse af musikalsk rytme og
harmoni.

Piet Mondrian: Mondrian var en hollandsk maler, der ogsa blev inspireret af musik, iszer
jazzmusik, som han opdagede, da han levede i New York City. Hans bergmte vaerk
"Broadway Boogie Woogie" er direkte inspireret af jazz og boogie-woogie musik, som
han elskede. Veerket bruger et gitter af farverige blokke og linjer, der minder om byens
gadekort og samtidig fanger jazzmusikkens energi, rytme og improvisation. For
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Mondrian var musik og kunst forbundne gennem deres evne til at udtrykke universelle
folelser og ideer pd en abstrakt made.

e Henri Matisse: En anden kunstner, der blev inspireret af musik, var den franske maler
Henri Matisse. Han skabte flere veerker, der direkte involverede musikalske temaer,
sasom "Musikken" og "Dans". | disse malerier brugte Matisse musik som et tema til at
udforske bevaegelse, rytme og farvens udtryksfuldhed. Han portraetterede ofte
mennesker, der dansede eller spillede musik, brugende dristige, levende farver og enkle
former til at fange essensen af den musikalske oplevelse.

Disse kunstnere brugte musik som en kilde til inspiration pa forskellige mader, men fzlles for
dem alle er, at de sa musikken som en kraftfuld made at udtrykke fglelser og idéer. Ved at
integrere musikalske elementer i deres kunst hjalp det dem med at skabe veerker, der appellerer
bade til gjnene og grerne, og som inviterer betragteren til at opleve kunsten pa en mere
dybdegaende og fglelsesmaessig made.

Hvordan kan vi skabe et visuelt kunstvaerk inspireret af et valgt musikstykke?

At skabe et visuelt kunstveerk inspireret af et musikstykke er en spaendende made at udforske,
hvordan musik kan omdannes til billeder. Her er nogle skridt, du kan fglge for at ggre dette:

e Veelg et Musikstykke: Start med at vaelge et musikstykke, som du virkelig kan lide, eller
som vaekker steerke fglelser i dig. Det kan veere en sang med sangtekster, der forteeller
en historie, eller et instrumentalt stykke, der far dig til at fgle noget bestemt.

e Lyt Ngje: Lyt til musikstykket flere gange. Luk dine gjne, hvis det hjaelper dig med at
fokusere. Prgv at laegge maerke til alle de forskellige elementer i musikken, sdsom
rytmen, melodien, de forskellige instrumenter og eventuelle endringer i tempo eller
stemning.

e Forestil Dig: Mens du lytter, forestil dig, hvilke billeder, farver, former eller scener
musikken bringer frem i dit sind. Teenk over, hvordan musikken fgles - er den glad, trist,
energisk, fredelig? Dette vil hjaelpe dig med at fa ideer til dit kunstvaerk.

e Saml Materialer: Beslut dig for, hvilke materialer du vil bruge til at skabe dit kunstveerk.
Du kan bruge blyanter, kridt, maling, eller hvad du har lyst til. Vaelg materialer, der passer
til de billeder og fglelser, du vil udtrykke.

e Skab Dit Kunstveerk: Begynd at skabe dit kunstvaerk. Du behgver ikke at have et klart
billede fra starten. Lad musikken guide dine haender, og lad dit kunstveerk udvikle sig
naturligt. Maske vil du starte med de farver og former, der kom til dig, mens du lyttede,
og bygge videre derfra.

e Eksperimentér: Vaer ikke bange for at eksperimentere. Prgv forskellige teknikker eller
bland forskellige materialer. Husk, at der ikke er rigtige eller forkerte mader at skabe
kunst pa. Det vigtigste er, hvordan musikstykket inspirerer dig.
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e Reflekter og Tilpas: Nar du har en version af dit kunstvaerk, treed tilbage og kig pa det. Lyt
til musikstykket igen, og se, om der er noget, du vil zendre eller tilfgje til dit kunstvaerk, for
bedre at fange stemningen eller fglelserne i musikken.

e Del Dit Vaerk: Nar du er feerdig, kan du dele dit kunstvaerk med andre. Forklar, hvilket
musikstykke du valgte, og hvordan det inspirerede dig. Det kan vaere spaendende at se,
hvordan forskellige mennesker fortolker det samme musikstykke pa forskellige mader
gennem kunst.

At skabe et visuelt kunstveerk inspireret af musik er en fantastisk made at forbinde med
musikken pa et dybere niveau og udtrykke, hvad musikken betyder for dig, gennem dit eget
kreative udtryk.

Hvilke teknikker kan kunstnere bruge til at visualisere musik og dens folelser i
deres kunst?

Kunstnere har mange forskellige teknikker til radighed, nar de gnsker at visualisere musik og de
folelser, den fremkalder, i deres kunstvaerker. Her er nogle af de mader, de kan ggre det pa:

e Farvevalg: Forskellige farver kan fremkalde forskellige fglelser. Kunstnere kan veelge
farver baseret pa de fglelser, et musikstykke giver dem. For eksempel kan lyse, varme
farver som gul, orange og rgd bruges til at udtrykke glaede eller energi, mens kglige
farver som bl3, grgn og lilla kan bruges til at udtrykke ro eller sorg.

e Linjefgring: Linjernes art kan ogsa hjaelpe med at udtrykke musikkens natur. Skarpe,
hurtige linjer kan vise energi og bevaegelse, som i hurtig musik. Blgde, bglgende linjer
kan derimod illustrere roligere, mere flydende musik. Kunstnere kan eksperimentere med
forskellige typer linjer for at finde dem, der bedst matcher musikken.

e Mgnstre og Teksturer: Gentagende mgnstre kan bruges til at efterligne rytmen i et
musikstykke. Taette, komplekse mgnstre kan repraesentere kompleks musik, mens
enklere mgnstre kan veere mere passende for enklere melodier. Teksturer i kunstvaerket
kan ogsa hjeelpe med at give en fglelse af musikkens "klangfarve" eller kvalitet.

e Komposition: Opbygningen af et kunstveerk - hvor elementerne er placeret, hvordan
rummet er brugt - kan afspejle musikkens struktur. En balanceret, symmetrisk
komposition kan udtrykke harmoni og orden, mens en mere kaotisk, asymmetrisk
komposition kan udtrykke spaending eller konflikt.

e Symbolik: Kunstnere kan bruge symboler til at repraesentere bestemte aspekter af
musikken eller de fglelser, den vaekker. For eksempel kan et hjerte symbolisere
kaerlighed, mens en stormsky kan repraesentere uro eller konflikt. Ved at inkludere disse
symboler i deres vaerker kan kunstnere formidle mere komplekse fglelser eller temaer.

Eksempler pa kunstnere, der har visualiseret musik i deres kunst:
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Wassily Kandinsky: Kandinsky var en russisk maler og kunstteoretiker, som ofte anses
for at veere en af de fgrste skabere af rent abstrakte vaerker. Han blev steerkt pavirket af
musik i sin kunst og brugte farver og former til at udtrykke musikkens fglelser og
kompositioner.

Georgia O'Keeffe: O'Keeffe var en amerikansk kunstner kendt for sine malerier af
forstgrrede blomster, New York skyskrabere, og New Mexico landskaber. O'Keeffe
brugte farver og former til at udtrykke fglelsen af musik og lydscenerier, hvilket skaber
en staerk fglelsesmaessig resonans.

Ved at bruge disse teknikker kan kunstnere skabe vaerker, der ikke kun viser, hvad de ser, nar de
lytter til musik, men ogsa, hvordan musikken far dem til at fgle. Dette skaber en dyb forbindelse
mellem kunstner, vaerk og beskuer, abner op for nye mader at opleve musik pa.

Nu er det tid til at lave et par opgaver og teenke over hvad vi lige har leert.

Arbejdsopgaver

1.

Musik-til-Kunst Transformation: Veelg et musikstykke og skab et kunstvaerk, der
repraesenterer, hvordan musikken fgles eller hvad den forestiller. Del dit vaerk med
klassen og forklar, hvordan musikken inspirerede dig.

Folelser i Farver: Lyt til et udvalg af musikstykker, der vaekker forskellige fglelser. Vaelg et
stykke og brug farver og former til at udtrykke de fglelser, musikken vaekker i dig pa et
stykke papir eller laerred.

Gruppepraesentation: | sma grupper, vaelg en kendt kunstner, der blev inspireret af musik,
og undersgg et specifikt veerk de skabte. Preesenter jeres fund for klassen, og inkluder
bade kunstveerket og den musik, der inspirerede det.

Fra Rytme til Mgnster: Lyt til et stykke musik med en tydelig rytme og skab et
gentagende mgnster, der afspejler denne rytme, ved brug af tegning, maling eller
collage.

Musik og Kunst Dagbog: Fgr en dagbog over en uge, hvor du hver dag lytter til et nyt
stykke musik og skaber et lille kunstveerk inspireret af musikken. Del dine favoritter med
klassen ved ugens slutning.

Nar du har svaret pa opgaverne, sa slutter denne episode.

Her starter ideerne til lsererne:
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Ideer til lereren:

e Interaktiv Lytte- og Tegnestation: Opsaet forskellige stationer rundt om i klasselokalet
med forskellige musikstykker og tilhgrende kunstmaterialer. Eleverne kan rotere mellem
stationerne, lytte og skabe kunst baseret pa musikken.

e Virtuel Kunstnerbes@g: Arranger et virtuelt besgg fra en lokal kunstner, der lader sig
inspirere af musik i deres vaerker. Lad kunstneren vise nogle af deres vaerker og
diskutere deres proces.

e Musikinspireret Kunstudstilling: Afhold en kunstudstilling, hvor eleverne kan udstille
deres musikinspirerede kunstvaerker. Foraeldre og andre klasser kan inviteres til at se
udstillingen og hgre om elevernes inspiration og proces.

e Samarbejdsprojekt med Musikafdelingen: Samarbejd med skolens musiklaerer for at
lave et tveerfagligt projekt, hvor elever skaber kunstvaerker baseret pd musik spillet af
deres jeevnaldrende musikere.

e Diskussionsforum: Arranger et klassediskussionsforum, hvor eleverne kan dele deres
tanker om, hvordan musik pavirker kunst, og hvordan kunst kan pavirke vores oplevelse
af musik.



