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BILLEDKUNST

Perspektiver i kunsten

POP-ART

Soutsh | Sound

Velkommen til School To Go og dagens undervisning!

A Do l |

Dette er et forlgb i faget “Billedkunst” om perspektiver i kunsten i tre episoder, nemlig: “Pop-art”,
“Konceptuel kunst” og til sidst “Postmodernisme”. Der vil bade veere lytte-tekster og gvelser i
episoderne.

Introduktion

Forestil dig et kunstvaerk, der er sa farverigt og sjovt, at det naesten fgles som at treede ind i en
tegneserie. Billeder af almindelige ting som daser med suppe, farvestralende sodavandsflasker,
og bergmte ansigter fra film og musik, alle sammen transformeret til fantastiske kunstvaerker.
Velkommen til den spaendende verden af Pop-art!
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Pop-art er en kunstform, der begyndte at dukke op i 1950'erne og 1960'erne, og som virkelig
vendte op og ned p3, hvad folk dengang teenkte om kunst. | stedet for at male landskaber,
portraetter eller scener fra historien, som mange kunstnere havde gjort i arhundreder, besluttede
Pop-art kunstnerne at kigge omkring sig - til de ting, der fyldte folks hverdag, reklamerne de s3,
de produkter de kgbte, og de tegneserier de laeste.

En af de sejeste ting ved Pop-art er, hvordan den bruger billeder og ideer fra populeerkulturen.
Det betyder alt det sjove og spaendende fra film, musik, mode og endda reklamer, som vi ser
omkring os hver dag. Kunstnere som Andy Warhol og Roy Lichtenstein sa skgnheden og
kunsten i disse hverdagsbilleder og brugte dem til at skabe kunstveerker, der ikke kun var
smukke at se pa, men som ogsa fik folk til at teenke over verden omkring dem.

| vores kommende undervisningssessioner vil vi dykke ned i Pop-artens verden. Vi skal leere om,
hvordan og hvorfor denne kunstbevaegelse begyndte, og nogle af de mest bergmte kunstnere,
der var med til at forme den. Men det stopper ikke der! Du vil ogsa fa chancen for selv at prgve
kreefter med at skabe dit eget Pop-art inspirerede kunstveerk. Vi vil lege med farver, gentagelse
af billeder, og méaske endda skabe vores egne versioner af nogle af de ikoniske vaerker, som
gjorde Pop-art bergmt.

Gennem disse lektioner vil vi udforske, hvordan Pop-art ikke bare aendrede kunstverdenen, men
ogsa hvordan den fortsaetter med at pavirke mode, design og kultur i dag. Sa ger dig klar til en
kunstnerisk rejse fuld af farver, sjov og overraskelser, mens vi udforsker, hvordan kunst kan
finde inspiration i de mest uventede steder — lige fra en dase suppe til et bergmt ansigt pa et
magasin. Lad os sammen opdage, hvordan vi kan se verden omkring os pa nye og kreative
mader gennem Pop-art!

Mal for undervisningen:

e Jeg skal kunne identificere eksempler pa Pop-art og naevne bergmte Pop-art kunstnere
som Andy Warhol og Roy Lichtenstein.

e Jeg skal kunne analysere, hvordan farve og komposition bruges i Pop-art veerker til at
skabe effekt.

e Jeg skal kunne sammenligne Pop-art vaerker med traditionelle kunstvaerker for at forsta
Pop-arts unikke bidrag til kunstverdenen.

e Jeg skal kunne vurdere, hvordan Pop-art reflekterer og pavirker kulturelle og
samfundsmaessige tendenser.

Hvad er Pop-art, og hvordan adskiller det sig fra andre kunstbevagelser?

Pop-art er en farverig og spaendende kunstbevaegelse, der virkelig skilte sig ud, da den fgrst
dukkede op i 1950'erne og 1960'erne. Forestil dig kunst, der ser ud som de tegneserier, du
elsker, eller billeder, der minder dig om reklamer pa tv, i blade eller pa store skilte langs vejen.
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Pop-art var forskellig fra tidligere kunstbevaegelser, fordi den ikke handlede om at male
traditionelle emner som portreetter, landskaber eller religigse scener. | stedet vendte den blikket
mod hverdagens objekter og populeerkulturen — ting, som alle kunne genkende og forholde sig
til.

| 1950'erne og 1960'erne skete der mange forandringer i samfundet, iseer i maden folk forbrugte
medier og produkter pa. Folk begyndte at se mere tv, laese tegneserier, og de blev bombarderet
med reklamer fra alle sider. Kunstnere sa pa denne nye verden af forbrugerkultur og besluttede
at bruge den som inspiration til deres kunst. De mente, at kunst kunne veere lavet af alt — ogsa
almindelige ting som en suppedase eller en tegneserie.

To af de mest bergmte Pop-art kunstnere er Andy Warhol og Roy Lichtenstein. Andy Warhol
lavede kunstveerker af ting som suppedaser fra maerket Campbell's og portreetter af bergmte
personer som Marilyn Monroe. Hans kunst gjorde disse almindelige objekter og personer til
ikoner og fik folk til at se dem pa en ny made. Roy Lichtenstein blev bergmt for sine store
leerreder, der lignede scener fra tegneserier, komplet med talebobler og de karakteristiske
prikker, der bruges til at lave farver i tegneserier.

Pop-art adskiller sig fra andre kunstbevaegelser ved, at den fejrer hverdagskulturen og
masseproducerede objekter. | stedet for at se ned pa reklamer og populaerkultur, omfavnede
Pop-art kunstnerne det og gjorde det til en del af deres kunst. Denne bevaegelse andrede folks
opfattelse af, hvad kunst kunne veere, og abnede dgren for at bruge alle slags billeder og
objekter som kunst.

Gennem Pop-art leerte vi, at kunst ikke behgver at vaere noget hgijtideligt eller kun for de fa. Det
kan veere sjovt, det kan veere lavet af noget sa enkelt som en tegneserie, og det kan fa os til at
taenke over de ting, vi ser og bruger hver dag. Pop-art viser os, at kunst er overalt omkring os, og
at alt kan blive til kunst.

Hvorfor valgte Pop-art kunstnere at bruge hverdagsobjekter og popularkultur
som emner for deres kunst?

Pop-art kunstnere valgte at bruge hverdagsobjekter og elementer fra populeerkultur i deres
kunst af flere grunde, og det havde en stor betydning for, hvordan vi ser pa kunst i dag. |
1950'erne og 1960'erne var verden i forandring. Teknologi, reklamer, og massemedier som tv
blev en stgrre og stgrre del af folks hverdag. Pop-art opstod som en made for kunstnere at
forbinde sig med denne moderne verden og reflektere over de ting, der fyldte folks liv.

Nar Pop-art kunstnere som Andy Warhol malede daser med kondenseret suppe eller Roy
Lichtenstein skabte billeder, der lignede tegneserier, gjorde de noget ret revolutionerende. De
tog genstande og billeder, som folk sa hver eneste dag - ting, der normalt ikke blev betragtet
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som "kunst" — og satte dem ind i kunstgallerier og museer. Ved at ggre dette, fik de folk til at se
disse almindelige objekter pa en ny made.

Dette valg af emner gjorde kunsten mere tilgaengelig for almindelige mennesker. | modsaetning
til aeldre kunstformer, som ofte kreevede en forstaelse af historie, mytologi, eller komplekse
symboler for rigtig at blive vaerdsat, kunne alle forholde sig til en Pop-art skildring af en
sodavandsflaske eller en tegneserieboble. Det spejlede det liv og den kultur, folk levede i, og
viste, at kunst kunne vaere noget, der var relevant og interessant for alle, ikke kun for de fa med
en saerlig uddannelse eller interesse.

Desuden kommenterede Pop-art pa det voksende forbrugersamfund. Ved at bruge genstande
fra masseproduktion og reklamer som emner, kunne kunstnerne udforske og kritisere, hvordan
forbrugerkulturen pavirkede vores liv og vaerdier. For eksempel, nar Warhol malede sine
bergmte Campbell's Soup Cans, satte han spgrgsmalstegn ved, hvad kunst er, og hvordan
kommercielle produkter pavirker vores identitet og kultur.

Ved at bruge hverdagsobjekter og populeerkultur, gjorde Pop-art kunstnere kunsten mere
relaterbar og forstaelig for det brede publikum. De viste, at kunst ikke behgver at veere adskilt
fra det daglige liv, men at den kan finde inspiration i og kommentere pa den verden, vi lever i
hver dag.

Hvordan brugte Pop-art kunstnere farve og komposition i deres vaerker?

Pop-art kunstnere havde en unik tilgang til farve og komposition i deres kunst, som gjorde deres
vaerker ekstra igjnefaldende og tankevaekkende. De brugte ofte meget lyse, levende farver og
gentog billeder flere gange for at skabe en steerk visuel effekt. Denne brug af farve og
komposition havde en stor betydning for, hvordan vi opfatter deres kunst, og hvordan den
kommenterer pa den kultur, vi lever i.

Brug af Farver

| Pop-art ser vi ofte en brug af meget klare, naesten neonagtige farver, som ikke altid er
realistiske. For eksempel kunne en kunstner male en banan i lysergd eller en himmel i neongrgn.
Denne brug af farver gjorde kunstveerkerne meget opsigtsvaekkende og hjalp dem med at skille
sig ud. Andy Warhol er et godt eksempel pa en kunstner, der brugte farver pa denne made. |
hans portreetter af bergmtheder som Marilyn Monroe brugte han farver pa en made, der ikke
altid matchede virkeligheden, men som fangede seerens opmaerksomhed og gjorde billedet
uforglemmeligt.

Gentagelse af Billeder

En anden vigtig teknik i Pop-art var gentagelsen af det samme billede flere gange i det samme
kunstveerk. Andy Warhol gjorde dette bergmt med veerker som hans Campbell's Soup Cans, hvor
han gentog det samme billede af en suppedase mange gange i et enkelt kunstvaerk. Denne
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teknik understreger ideen om masseproduktion og forbrug, som er central for mange Pop-art
vaerker. Gentagelsen minder os om, hvordan de samme produkter og billeder bombarderer os
hver dag, og far os til at teenke over vores forhold til disse objekter og vores forbrugerkultur.

Budskabet og Forbrugerkulturen

Disse teknikker — den igjnefaldende brug af farve og gentagelsen af billeder — hjalp Pop-art
kunstnere med at fremhaeve deres budskaber eller kommentarer til forbrugerkulturen. Ved at
bruge elementer fra reklamer og populaerkultur pa en overdrevet made, kunne de kritisere,
hvordan vi bliver pavirket af reklamer og massemedier. De fik os til at taenke over, hvordan vi ser
pa de ting, der omgiver os, og maske endda fa os til at spgrge, om vi virkelig har brug for alle de
ting, vi bliver fortalt, at vi skal have.

Pop-art kunstnernes brug af farve og komposition var ikke kun en made at ggre deres kunst sjov
og igjnefaldende pa. Det var ogsa en dybtgdende made at kommunikere med seeren om den
verden, vi lever i, og de mader, vi forbruger og pavirkes af medier og reklamer. Disse teknikker
gjorde Pop-art til en vigtig del af kunsthistorien og en bevaegelse, der stadig pavirker kunstnere i
dag.

Hvordan pavirkede Pop-art samtiden og fremtidige kunstbevaegelser?

Pop-art var ikke bare en flok farverige billeder fra 1960'erne; det var en kunstbevaegelse, der
virkelig endrede, hvordan vi teenker pa kunst, design, og mode. Forestil dig, at Pop-art var som
en stor fest, hvor kunstnere besluttede at bryde reglerne og invitere alle mulige
hverdagsobjekter og populeerkultur ind i kunstens verden. Denne fest har ikke stoppet siden —
den har inspireret folk op gennem arene og fortsaetter med at ggre det i dag.

Pavirkning pa Samtiden

| 1960'erne var Pop-art en frisk brise i kunstverdenen. Den udfordrede de traditionelle
opfattelser af, hvad kunst kunne vaere, ved at tage billeder og objekter fra dagligdagen og gere
dem til kunst. Dette gjorde kunsten mere relaterbar for almindelige mennesker og viste, at
skgnhed og kunstnerisk vaerdi kunne findes i selv de mest almindelige genstande. Pop-art
bevaegelsen spejlede ogsa den voksende forbrugerkultur og mediernes indflydelse, hvilket
gjorde den til en vigtig kommentar til samtiden.

Pavirkning pa Design og Mode

Pop-art bevaegelsen strakte sig langt ud over leerredet og pavirkede design og mode. De lyse
farver, dristige mg@nstre og brugen af populaerkultur i Pop-art fandt vej til tgjdesign, mgbler og
reklamer. Designerne begyndte at eksperimentere mere med farver og former, inspireret af Pop-
artens legende tilgang. Modeverdenen sa ogsa en bglge af Pop-art-inspirerede designs, hvor tgj
blev lige sa meget et udsagn som en praktisk genstand.

Inspiration for Fremtidige Kunstnere
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Pop-art har fortsat med at inspirere nye generationer af kunstnere. Mange nutidige kunstnere
traekker stadig pa elementer fra Pop-art, iszer brugen af billeder fra populeerkultur og
hverdagslivet. Kunstnere i dag bruger ofte teknologi og digitale medier til at skabe veerker, der
reflekterer vores nuvaerende forhold til medier, reklame og forbrugerkultur. Pop-art laerte os, at
kunsten ikke behgver at vaere adskilt fra det liv, vi lever hver dag — den kan veere en del af det,
reflektere det og endda kritisere det.

Pop-art har ogsa inspireret folk inden for andre kreative felter, som film, musikvideoer og grafisk
design, til at inddrage hverdagslige og populaerkulturelle elementer i deres arbejde. Denne
bevaegelse har hjulpet med at slette greenserne mellem "hgj" kunst og "lav" kultur og vist, at
inspiration kan komme fra hvor som helst.

Kort sagt, Pop-art var mere end bare en kunstbevaegelse; det var en made at se verden p3, der
har pavirket mange aspekter af kreativitet og design siden da. Ved at fejre det almindelige og
det populeere, har Pop-art givet os en rig kilde til inspiration, der fortseetter med at pavirke
kunstnere, designere og skabere i alle genrer.

Hvordan kan du skabe dit eget Pop-art inspirerede kunstvaerk ved at bruge
elementer fra din egen hverdag og popularkultur?

At skabe dit eget Pop-art inspirerede kunstvaerk er en sjov made at udtrykke dig selv pa og se
din hverdag fra et helt nyt perspektiv. Pop-art handler om at tage almindelige ting fra hverdagen
eller populaerkultur og ggre dem til noget specielt og igjnefaldende. Her er nogle ideer til,
hvordan du kan komme i gang med at skabe dit eget Pop-art veerk:

1. Veelg Dit Emne

Start med at teenke over de ting, du ser eller bruger hver dag, eller noget fra populeerkultur, du
virkelig kan lide. Det kunne veaere din yndlingssnack, en karakter fra et tv-show, et logo fra et
kendt meerke, eller endda et billede af din yndlingssanger. Veelg noget, der betyder noget for dig
eller fanger din opmaerksomhed.

2. Gor Det Personligt

Overvej, hvordan du kan ggre dette emne personligt eller unikt. Taenk p4, hvordan du kan sendre
farverne, tilfgje mgnstre eller aendre baggrunden for at ggre det mere spaendende. Maske vil du
tegne din yndlingssnack med helt utraditionelle farver, eller lave en collage, der viser din
yndlingsfilmkarakter pa en made, ingen har set for.

3. Veelg Dine Materialer

Pop-art kunstnere brugte en reekke forskellige teknikker og materialer til at skabe deres veerker,
herunder maling, serigrafi, og collage. Du kan prgve at male med akrylfarver pa lzerred for at fa
lyse, igjnefaldende farver. Serigrafi kan veere sveert at lave derhjemme, men du kan opna en
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lignende effekt ved at bruge stencils og spraymaling. Collage er en anden sjov made at skabe
Pop-art pa — du kan klippe billeder ud fra magasiner eller printe ting fra internettet og saette dem
sammen pa nye og interessante mader.

4. Leg Med Gentagelse og Overdrivelse

En af de ting, der gor Pop-art sa genkendelig, er brugen af gentagelse og overdrivelse. Prgv at
gentage dit valgte emne flere gange pa dit kunstveaerk, maske med sma variationer i farve eller
udtryk. Dette kan skabe en steerk visuel effekt og ggre dit vaerk mere igjnefaldende.

5. Del Dit Vaerk

Nar du er feerdig med dit kunstveerk, del det med venner, familie, eller endda online. Pop-art
handler om at fejre de ting, der er en del af vores daglige liv og kultur, sa at dele dit vaerk kan
vaere en made at forbinde med andre, der har de samme interesser som dig.

At skabe dit eget Pop-art inspirerede kunstvaerk er en sjov made at udforske din kreativitet og se

verden omkring dig pa en ny made. Ved at bruge elementer fra din egen hverdag og
populaerkultur, kan du skabe noget, der er bade personligt og kraftfuldt.

Nu er det tid til at lave et par opgaver og teenke over hvad vi lige har leert.
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Arbejdsopgaver

1. Pop-art Portreet: Veelg en kendt figur fra populaerkultur eller en genstand fra dagligdagen,
og skab et Pop-art inspireret portraet ved hjeelp af lyse farver og gentagelseseffekter.
Arbejd enten alene eller i par for at diskutere og beslutte, hvordan jeres vaerk bedst kan
reflektere Pop-arts essens.

2. Collage af Pop-kultur: Lav en collage, der viser forskellige aspekter af populasrkultur,
som du finder interessante. Brug udklip fra magasiner, aviser, eller printede billeder fra
internettet. Fokuser p3, hvordan du kan arrangere disse elementer for at skabe en
sammenhangende Pop-art komposition.

3. Farveeksperiment: Brug akvareller eller farveblyanter til at eksperimentere med at
anvende Pop-art farveskemaer pa traditionelle motiver eller dine egne tegninger. Prgv at
transformere et almindeligt billede til et, der kunne hgre hjemme i en Pop-art udstilling,
ved hjaelp af overraskende farvevalg.

4. Analyser et Pop-art Vaerk: Veelg et Pop-art vaerk og analyser det i forhold til farvebrug,
komposition, og det valgte emne. Diskuter i grupper, hvad | mener, kunstneren forsgger
at kommunikere gennem veerket, og hvordan det spejler eller kommenterer pa sin tid.

Nar du har svaret pa opgaverne, sa slutter denne episode.

Her starter ideerne til lsererne:

Ideer til lereren:

e Introduktion til Pop-art: Start med en kort PowerPoint-praesentation eller video, der
introducerer eleverne til Pop-art bevaegelsen, dens oprindelse, vigtige kunstnere, og dens
indflydelse pa samtidskunsten.

e Pop-art Galleri Rundvisning: Opret et "galleri" i klassen med udprintede billeder af kendte
Pop-art veerker. Lad eleverne ga rundt og se pa vaerkerne, mens de noterer sig tanker om
farve, stil, og emner.

e Diskussionsrunde: Hold en klassediskussion om, hvordan Pop-art spejler samfundet og
forbrugerkulturen. Diskuter, hvordan denne kunstform ger kunst mere tilgaengelig og
relaterbar for almindelige mennesker.

e Kunstprojekt: Giv eleverne opgaven at skabe deres eget Pop-art inspirerede vaerk. Dette
kan vaere en tegning, maleri, eller collage. Sgrg for at have en bred vifte af materialer
tilgeengelige, og opmuntre til kreativ brug af farver og populaerkulturelle referencer.

e Praesentation og Feedback: Til sidst kan eleverne praesentere deres vaerker for klassen
og modtage feedback. Dette giver dem mulighed for at reflektere over deres egne
kreative processer og forsta, hvordan deres kammerater har naermet sig opgaven.



