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HANDVZARK OG DESIGN
Materialekombination og udtryk

ARBEJDE MED PRODUKTERS £STETISKE
UDTRYK OG KOMBINERE MATERIALER

e ————

Velkommen til School To Go og dagens undervisning!

Dette er et forlgb i faget “Handveerk og Design” om Materialekombination og udtryk i
tre episoder, nemlig: “Sammensaetning af primaere materialer til et produkt”, “ Viden
om kombination af materialer og farver” og til sidst “Arbejde med produkters
aestetiske udtryk og kombinere materialer”. Der vil bade vaere lytte-tekster og gvelser
i episoderne.

Introduktion

| vores naeste handvaerk og design-lektion vil vi dykke ned i en spaendende verden af
materialer og udtryk! Vi kommer til at udforske, hvordan forskellige materialer kan
kombineres for at skabe unikke og smukke produkter. Teenk pa, hvordan tree foles



varmt og naturligt, mens metal kan se kgligt og moderne ud. Nar vi saetter dem
sammen, kan vi skabe noget helt nyt og spaendende!

Vi vil ogsa snakke om, hvordan farver og former pavirker, hvordan vi ser og faler
omkring de ting, vi skaber. Du vil lzere, hvordan man veelger de rigtige materialer og
farver for at give dine projekter det udtryk, du gnsker. Det handler ikke bare om,
hvordan noget ser ud, men ogsa om, hvad det far os til at fgle.

Sa gor dig klar til at eksperimentere, udforske og udtrykke dig selv gennem
forskellige materialer og designs. Vi skal have det sjovt med at skabe, mens vi leerer,
hvordan vi kan ggre vores ideer til virkelighed med bare de rigtige
materialkombinationer! Lad os skabe noget fantastisk sammen!

Mal for undervisningen:

1. Jeg kan identificere forskellige typer af materialer og forklare deres
almindelige anvendelser i produktdesign.

2. Jeg kan beskrive, hvordan forskellige materialer kan pavirke et produkts
aestetiske udtryk og funktion.

3. Jeg kan analysere et eksisterende produkt og diskutere, hvordan dets
materialer bidrager til dets aestetiske udtryk og funktionalitet.

4. Jeg kan designe og skabe en prototype af et produkt, der effektivt
kombinerer forskellige materialer for at opfylde et specifikt formal.

Hvordan kan valget af materialer aendre et produkts aestetiske udtryk?

| handvaerk og design er valget af materialer super vigtigt, fordi det kan aendre,
hvordan et produkt ser ud og fgles - vi kalder det produktets "aestetiske udtryk". Lad
os snakke om, hvordan forskellige materialer som trae, metal, plast og tekstil kan
pavirke et designs udseende og fglelse.

Tree:

Tree er et naturligt materiale, som folk har brugt i arhundreder til at lave alt fra
magbler til legetgj. Trae kan give et design en varm, indbydende og naturlig fglelse.
Det kan veere glat eller have tekstur, afhaengigt af hvordan det er behandlet.
Forskellige typer tree har forskellige farver og manstre, hvilket kan tilfgje unikke
detaljer til dit design. For eksempel kan en stol lavet af mgrkt mahognitrae se meget
elegant og sofistikeret ud, mens en lavet af lyst birketrae kan se mere moderne og let
ud.

Metal:



Metal kan variere meget i udseende og fglelse. Det kan vaere skinnende og glat, som
rustfrit stal, eller det kan vaere mat og ru, som smedejern. Metal giver ofte et produkt
en fglelse af styrke og holdbarhed. Det kan ogsa give et design et mere moderne
eller industrielt udseende. Taenk pa forskellen mellem en skinnende metal
kaffekande og en gammeldags jerngryde - de giver meget forskellige indtryk.

Plast:

Plast er et meget alsidigt materiale, som kan formes, farves og tekstureres pa
utallige mader. Det kan veere gennemsigtigt, sdsom i en vandflaske, eller det kan
veere solidt farvet, som i legetgj. Plast kan bruges til at skabe designs, der er lyse,
farverige og sjove. Det er ofte brugt i produkter, der skal veere lette og holdbare. Men
fordi plast ikke altid er s miljgvenligt, er det vigtigt at teenke over, hvordan og hvor
meget af det vi bruger.

Tekstil:

Tekstiler omfatter materialer som stof, garn og trad. De kan tilfgje farve, mgnster og
blgdhed til et design. Tekstiler kan ggre et produkt mere behageligt at rgre ved eller
bruge - teenk pa forskellen mellem at sidde pa en treestol sammenlignet med en
polstret stol. Tekstiler kan ogsa tilfgje dybde og interesse til et design med
forskellige mgnstre og teksturer, som f.eks. glat silke sammenlignet med groft her.

Sadan pavirker materialerne designet:

Valget af materialer bestemmer ikke kun, hvordan et produkt ser ud, men ogsa
hvordan det fgles at rgre ved, hvor tungt det er, og endda hvordan det lyder, nar du
banker pa det eller flytter det. Materialerne kan fortzelle en historie om produktet:
hvor det kommer fra, hvordan det er lavet, og hvem det er lavet til.

Nar du designer noget, er det vigtigt at teenke over, hvad du vil have dit produkt til at
sige. Vil du have, at det skal fgles luksurigst, praktisk, sjovt eller miljgvenligt? Dine
valg af materialer hjeelper med at formidle det budskab.

Ved at eksperimentere med forskellige materialer og se, hvordan de kombinerer, kan
du skabe helt unikke og personlige produkter. Husk, at hver gang du veelger et
materiale, fortaeller du en del af dit designs historie!

Hvorfor er det vigtigt at overveje bade funktion og aestetik, nar man
vaelger materialer til et designprojekt?

| handvaerk og design er det super vigtigt at taenke over bade funktion og aestetik, nar
vi vaelger materialer til et designprojekt. Funktion handler om, hvordan noget virker
eller bruges, mens astetik handler om, hvordan noget ser ud og far os til at fgle. At
finde den rigtige balance mellem disse to kan ggre et design bade smukt og
praktisk. Lad os se pa hvorfor det er vigtigt og hvordan du kan ggre det:



1. Hvorfor er det vigtigt?

Forestil dig en stol. Hvis vi kun taenker pa funktion, kan vi ende med en stol, der er
superkomfortabel, men som ser kedelig eller klodset ud. Omvendt, hvis vi kun
fokuserer pa aestetik, kan vi ende med en stol, der ser fantastisk ud, men er
ubehagelig at sidde i. Det ideelle er at finde en stol, der bade ser godt ud og er
behagelig — det er det, vi mener med balance mellem funktion og aestetik.

2. Hvordan finder vi balancen?

Forskningsfase: Start med at undersgge, hvem der vil bruge produktet, og
hvad de har brug for. For en stol, teenk over, hvem der skal sidde i den. Er det
bgrn? Voksne? Zldre mennesker? Dette vil hjeelpe dig med at forstd, hvad
‘funktion' virkelig betyder for dit design.

Designfase: Nar du designer, prgv at taenke pa bade form og funktion. Brug
skitser til at udforske forskellige former, der ser tiltalende ud, men ogsa
overveje, hvordan hver del af dit design bidrager til produktets
anvendelighed. For eksempel, en stols ryglaen skal se godt ud, men det skal
ogsa stgtte ryggen korrekt.

Valg af materialer: Veelg materialer, der opfylder bade zestetiske og
funktionelle behov. Trae kan tilfgje varme og naturlig skenhed til din stol, men
du skal veelge den rigtige type tree, der ogsa kan holde til veegten af personen,
der sidder i den.

3. Eksempler pa balancering af funktion og aestetik:

Smartphones: Moderne smartphones er designet til at se slanke og attraktive
ud, men de er ogsa lavet til at veere holdbare og lette at bruge. Materialerne,
som glas og metal, bidrager til bade aestetikken og funktionen - de ser godt
ud og kan beskytte telefonens indre dele.

Rygsaekke: En rygsaek skal veere staerk nok til at beere bgger og behagelig at
have pa, men den kan ogsa veere stilfuld. Designere balancerer funktion og
aestetik ved at bruge holdbare materialer, justerbare stropper for komfort og
tilfgje manstre eller farver for stil.

4. Metoder til at finde balance:

Brugertilpasning: Overvej, hvordan forskellige mennesker vil bruge produktet,
og tilpas dit design til deres behov.

Prototyper: Lav en model af dit produkt, sa du kan se, hvordan det ser ud og
foles i den virkelige verden. Dette kan hjaelpe dig med at identificere, hvor du
maske har brug for at foretage justeringer for at forbedre funktionen eller
aestetikken.

Feedback: Fa feedback fra andre mennesker. Spgrg dem, hvad de synes om
dit designs udseende og hvordan det fungerer. Brug deres input til at
forbedre dit design.



Husk, at den bedste designlgsning er en, der opfylder brugerens behov og samtidig

appellerer til deres sans for skgnhed. Ved at overveje bade funktion og aestetik, kan

du skabe produkter, der ikke kun ser gode ud, men ogsa fungerer godt i det virkelige
liv.

Hvilke metoder kan anvendes til at kombinere forskellige materialer i
et designprojekt?

Nar vi skaber noget i handvaerk og design, bruger vi ofte mere end ét materiale. Men
hvordan far vi forskellige materialer til at holde sammen? Det er her, forskellige
teknikker til at kombinere materialer kommer ind i billedet. Lad os se pa nogle af
disse metoder og finde ud af, hvornar de er mest passende:

1. Limning:

Limning er en af de mest almindelige mader at fastggre forskellige materialer
sammen pa. Der findes mange forskellige typer lim til forskellige formal. For
eksempel:

e Treelim: Bruges til at lime treestykker sammen. Perfekt til at lave en fuglehus
eller en lille hylde.

e Superlim eller epoxy: God til hardere materialer som metal, glas eller hard
plast. Disse limtyper er meget steerke og hurtigtgrrende.

e Stoflim: Bruges til at lime stof til stof eller stof til andre materialer som plast
eller laeder.

Nar du bruger lim, er det vigtigt at fglge vejledningen og lade det tgrre helt, for du
bruger produktet.

Eksempel: Hvis du laver en taske, kan du bruge stoflim til at fastggre et dekorativt
stof til en plastbase for at ggre tasken vandtaet og stilfuld.

2. Syning:

Syning bruges oftest med tekstiler, men kan ogsa bruges til at fastggre blgdere
materialer som laeder eller tynd plast. Syning giver dig meget kontrol og kan veere en
del af designet (som sgmme pa tgj eller mgnstre pa en pude).

e Handsyning: Godt for detaljeret arbejde eller hvis du ikke har en symaskine.
e Symaskine: Hurtigere end handsyning og godt for leengere lige linjer eller
stgrre projekter.

Eksempel: Hvis du laver en pude, kan du sy forskellige stykker stof sammen for at
skabe et patchworkmgnster. Du kan ogsa sy dekorative elementer, som knapper
eller perler, pa din pude.



3. Samling:

Samling involverer at passe stykker sammen uden ngdvendigvis at bruge lim eller
syninger. Det kan veere:

e Nitter: Godt for at samle tunge eller harde materialer som metal eller nogle
plasttyper. De er permanente og meget holdbare.

e Skruer og bolte: Bruges ofte i treearbejde og metalprojekter. De er gode, fordi
du kan skille tingene ad igen, hvis du skal.

e Klemmer eller snapper: Disse kan bruges til at fastggre materialer
midlertidigt eller permanent, afhaengigt af typen. De er gode til tgj eller tasker,
hvor du maske vil kunne abne og lukke noget.

Eksempel: Hvis du bygger en lille treekasse, kan du bruge skruer til at fastggre
siderne sammen. Det giver en solid konstruktion, som ogsa kan adskilles, hvis det er
ngdvendigt.

Valg af den rigtige metode:
Nar du veelger, hvordan du vil kombinere dine materialer, teenk over:

Materialets type: Er det hardt, blgdt, tungt eller let?
Produktets funktion: Skal det kunne holde til meget brug, eller er det mest til
dekoration?

e Udseende: Vil metoden til at kombinere materialerne vaere synlig? Skal det
veere en del af designet?

Ved at taenke over disse ting kan du veelge den bedste metode til dit projekt. Husk, at
det er okay at eksperimentere og finde ud af, hvad der fungerer bedst for dig og dit
design!

Hvordan kan brugen af farvekombinationer forbedre eller aendre et
produkts aestetiske udtryk?

| handvaerk og design er farver ikke bare noget, vi tilfgjer for sjov — de spiller en stor
rolle i, hvordan vores design bliver opfattet. Nar vi vaelger og kombinerer farver pa
bestemte mader, kan vi e&endre hele fglelsen af et produkt. Lad os dykke ned i,
hvordan farvekombinationer kan forbedre eller sendre et produkts aestetiske udtryk:
1. Skabe Stemning med Farver:

Farver kan fremkalde forskellige fglelser og stemninger. For eksempel:

e BIa: Kan skabe en rolig og afslappende stemning. Teenk p3, hvordan et
soveveerelse malet i blgde blatoner kan fa dig til at fgle dig mere afslappet.



e Rgd: Er ofte forbundet med energi og spaending. En rgd sportsbil kan virke
hurtigere og mere kraftfuld end en bil i en mere neutral farve.

e Grgn: Kan give en fglelse af friskhed og natur. En stue med grgnne planter og
grenne vaegge kan fgles som en rolig oase.

2. Brug af Kontrast til at Fange Opmaerksomhed:

Kontrast opstar, nar to eller flere elementer er meget forskellige. | farver kan dette
betyde at saette hgjt kontrasterende farver ved siden af hinanden.

e Sort og hvid: Skaber en staerk kontrast og kan give et meget moderne og
stilrent udtryk.

e Komplementzere farver: Som rgd og gren eller bla og orange. Disse farver er
modsaetninger pa farvehjulet og skaber en levende kontrast, der kan ggre et
design mere igjnefaldende.

3. Brug af Farveharmonier til at Skabe Enhed:

Nar farver fungerer godt sammen, siger vi, at de er i harmoni. Dette kan ggre et
design mere behageligt at se pa.

e Analoge farver: Farver, der ligger ved siden af hinanden pa farvehjulet, som
bla, blagrgn og gren. De deler lignende toner og skaber en blgd og rolig
effekt.

e Monokromatiske farver: Forskellige nuancer, toner og intensiteter af en
enkelt farve. Dette kan skabe dybde og variation, mens det stadig holder
designet forenet og roligt.

Eksempler pa Brug af Farvekombinationer:

e En hjemmeside: Kan bruge en kombination af bla og hvid for at skabe en
professionel og tillidsvaekkende stemning. Tilfgjelse af orange knapper eller
highlights kan derefter fange brugerens opmaerksomhed og opfordre til
handling.

e Ettgjdesign: En designer kan bruge en analog farvekombination af lilla,
lysergd og rad for at skabe et varmt og indbydende outfit, der stadig fgles
sammenhangende.

Metoder til at Bruge Farver i Design:

Nar du arbejder pa dit eget designprojekt, taeenk over, hvad du vil kommunikere med
dit design. Veelg farver baseret pa den stemning, du vil skabe, og brug kontrast og
harmoni til at ggre dit design interessant og sammenhaengende. Du kan
eksperimentere med forskellige farvekombinationer ved at lave farvepaletter eller
mood boards, fgr du beslutter dig for dit endelige design.



Husk, der er ingen "rigtige" eller "forkerte" farver i design; det handler om, hvad der
passer bedst til dit projekt og den besked, du gnsker at formidle. Ved at
eksperimentere og lzere om, hvordan forskellige farver pavirker mennesker, kan du
blive mere dygtig til at bruge farver i dine designprojekter!

Kender vi eksempler pa materiale-kombination for produkters
astetiske udtryk?

Nar vi taler om at kombinere materialer i hdndveerk og design, betyder det, at vi
bruger mere end ét materiale for at skabe et produkt. Dette kan ggre produkterne
mere interessante, smukke, eller endda mere nyttige. Lad os se pa nogle eksempler
pa, hvordan dette kan ggres:

1. Trae og Metal:

Forestil dig et spisebord med en glat treeplade og slanke metalben. Traeet giver en
varm, naturlig fglelse, mens metallet tilfgjer et moderne og industrielt praeg.
Sammen skaber de et bord, der ikke kun er steerkt og holdbart, men ogsa smukt og
tidslgst i design.

2. Glas og Beton:

Taenk pa en vase lavet af klart glas med en solid base af beton. Glasdelen af vasen
er gennemsigtig og let, hvilket tillader lys at skinne igennem og fremhaever
skgnheden af de blomster, den holder. Betonbasen giver en robust og ra kontrast til
det delikate glas. Dette design kombinerer det industrielle med det elegante.

3. Plast og Stof:

Forestil dig en moderne kontorstol med en struktureret plastikryg og et blgdt,
polstret seede. Plastikdelen giver stgtte og holdbarhed, mens stoffet tilfgjer komfort
og et strejf af farve. Denne kombination ggr stolen bade funktionel og stilfuld,
perfekt til et moderne kontormiljg.

4. Leeder og Tree:

Taenk pa en smuk notesbog med et omslag af segte lseder og treedetaljer langs
kanten. Laederet giver en fornemmelse af luksus og holdbarhed, mens traeet tilfgjer
en unik, naturlig dekoration. Denne kombination skaber et produkt, der ikke bare er
praktisk, men ogsa et kunstvaerk i sig selv.

5. Keramik og Metal:
Forestil dig en lampe, hvor lampeskaermen er lavet af fint, handlavet keramik, mens

lampens fod er lavet af poleret metal. Keramikken kan have smukke mgnstre eller
farver, som giver et blgdt, indbydende lys, mens metalfoden giver en solid og



moderne base. Sammen skaber de en lampe, der kan vaere et smukt fokuspunkt i et

rum.

Disse eksempler viser, hvordan forskellige materialer kan kombineres for at skabe
noget unikt og smukt. Nar du arbejder pa dine egne projekter, taenk over, hvilke
materialer der kunne ga godt sammen, ikke kun i farver og teksturer, men ogsa i
hvordan de fgles og fungerer. Ved at eksperimentere med forskellige kombinationer
kan du opdage nye mader at udtrykke din kreativitet pa!

Nu er det tid til at lave et par opgaver og teenke over hvad vi lige har leert.

Arbejdsopgaver:

1.

Materialeopdagelse: "Veelg to forskellige materialer fra klassen og undersgg
deres egenskaber. Skriv ned, hvad du opdager, og teenk over, hvordan disse
materialer kunne kombineres i et nyt produkt.”

Designudfordring: "Design et nyt produkt, der kombinerer stof og plast. Tegn
din designidé, og beskriv, hvordan hvert materiale bidrager til produktets
udseende og funktion."

Produktanalyse: "Veelg et produkt, du bruger i hverdagen, og undersgg, hvilke
materialer det er lavet af. Diskuter med en partner, hvorfor du tror, designeren
valgte disse materialer."

Gruppeprojekt: "Arbejd sammen i sma grupper for at bygge en model af et
produkt, der kombinerer trae og metal. Praesenter jeres model for klassen og
forklar, hvordan | valgte at bruge materialerne."

Nar du har svaret pa opgaverne, sa slutter denne episode.

Her starter ideerne til lsererne:

Ideer til l2ereren:

Materialestationer: Opsaet stationer rundt om i klasselokalet med forskellige
materialer (tree, metal, plast, stof, etc.). Lad eleverne rotere mellem
stationerne for at udforske og lezere om hvert materiales egenskaber.
Gaestedesigner: Inviter en lokal kunstner eller designer til at tale om, hvordan
de veelger og kombinerer materialer i deres arbejde.

Designgalleri: Skab et midlertidigt "galleri" i klassen, hvor eleverne kan
udstille og diskutere deres designprojekter med hinanden.

Virtuel Tour: Anvend teknologi til at tage eleverne pa en virtuel tur til et
designmuseum eller en produktionsfacilitet for at se, hvordan forskellige
materialer bliver brugt i professionelle produkter.



