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HANDVZARK OG DESIGN
Aktiviteter

AT LAV STRING-ART
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Velkommen t|| School To Go og dagens undervisning!

Dette er et forlgb i faget “Handveerk og Design” om aktiviteter i tre episoder, nemlig:
“At lave legetgj til et kaeledyr”, “At lave String-Art” og til sidst “At tage et symaskine
kgrekort”. Der vil bade veere lytte-tekster og gvelser i episoderne.

Introduktion

Velkommen til en spaendende verden af string-art, hvor du far mulighed for at
kombinere kunst og matematik pa en sjov og kreativ made. String-art er en
fantastisk aktivitet, hvor du bruger sgm, trad og en traeplade til at skabe utrolige
mgnstre og billeder, naesten som magi! Forestil dig at kunne omdanne nogle fa enkle



materialer til et smukt kunstveerk, der kan pynte pa dit vaerelse eller give som en
gave til en, du holder af.

| vores handveerk og design-klasser vil du leere, hvordan du bruger geometriske
principper til at planlaegge dit design, veelge de perfekte farver og materialer, og
mestre teknikken bag at spaende traden praecist for at bringe dit kunstveerk til live.
Det er ikke kun en chance for at udtrykke din kreativitet, men ogsa en god made at
gve dine finmotoriske faerdigheder og talmodighed pa.

Vi vil starte med nogle grundlaeggende designs og langsomt arbejde os op til mere
komplekse mgnstre, som du selv har skabt. Hvert trin pa vejen vil du leere noget nyt
og spaendende, og jeg er her for at guide og hjeelpe dig.

Sa tag din nysgerrighed og dit kreative sind med, og lad os sammen udforske den
fascinerende proces med at skabe string-art. Jeg kan ikke vente med at se, hvad du
kommer til at skabe!

Mal for undervisningen:

e Jeg kan genkende de grundlaseggende materialer (treeplade, sgm, trad)
ngdvendige for at lave string-art.

e Jeg kan forklare processen for at skabe et string-art projekt, herunder
forberedelse af traepladen, placering af sgm og vikling af trad.

e Jeg kan anvende en simpel skitse eller skabelon til at skabe et string-art
design.

Hvad er string-art?

String-art, ogsa kendt som tradkunst, er en sjov og kreativ made at lave kunst p3,
hvor du bruger trad, garn eller snor sammen med en raekke sgm eller stifter, der er
sldet ind i en fast overflade som et stykke tree. Ved at vikle traden rundt om
sgmmene i forskellige mgnstre kan du skabe fantastiske billeder, former eller
geometriske design. Det er som at tegne, men i stedet for blyant og papir bruger du
trad og tree.

Forestil dig, at du har et tomt treebrzet foran dig. Du starter med at sld sma sgmind i
braettet i en bestemt form eller mgnster. Det kunne vaere noget simpelt som et hjerte,
en stjerne, eller maske noget mere komplekst som et dyr eller en blomst. Nar dine
sgm er pa plads, tager du en trad og begynder forsigtigt at vikle den rundt om
sgmmene. Du kan krydse traden fra sgm til sgm, skabe lag pa lag af trad, eller endda
blande forskellige farver for at tilfgje dybde og dimension til dit kunstvaerk.



String-art er ikke kun en made at lave smukke billeder pa. Det er ogsa en fantastisk
made at laere om geometri og matematik, fordi du skal teenke pa, hvordan du
placerer dine sgm for at skabe de gnskede mgnstre eller figurer. Du leerer om
symmetri, vinkler og hvordan simple linjer kan kombineres for at skabe komplekse
design.

At lave string-art hjaelper ogsa med at udvikle dine finmotoriske feerdigheder. Det
kraever praecision og omhyggelighed at vikle trdden stramt og jeevnt rundt om hvert
sgpm. Og det kraever talmodighed! Nogle gange kan et string-art projekt tage flere
timer eller endda dage at fuldfgre, afhaengigt af kompleksiteten af designet.

Men det bedste ved string-art er maske, at det giver dig mulighed for at udtrykke din
kreativitet. Der er ingen graenser for, hvad du kan skabe. Hvert stykke er unikt, og du
kan eksperimentere med forskellige farver, mgnstre og former for at lave noget, der
virkelig er dit eget.

String-art er en sjov blanding af kunst, handvaerk, matematik og design. Det er en
fantastisk made for dig at udforske din kreativitet pa, mens du laerer og udvikler nye
faerdigheder. Og det bedste af alt? Du ender med et smukt stykke kunst, som du kan
haenge op og vise frem.

Hvordan kan vi anvende geometriske principper til at designe et
string-art projekt?

At designe et string-art projekt ved at anvende geometriske principper er en
spaendende made at kombinere matematik og kunst pa. Geometri handler om
former, stgrrelser, rum og de relative positioner af forskellige figurer. Nar vi bruger
disse koncepter i string-art, kan vi skabe smukke og komplekse mgnstre. Lad os
bryde processen ned i trin, sa du kan se, hvordan geometri spiller en stor rolle i
designet af et string-art projekt.

1. Vaelg en Form eller et Mgnster

Farst skal du veelge, hvilken form eller hvilket mgnster du vil skabe med dit string-art.
Det kan veere noget sa simpelt som en firkant, en cirkel, eller et hjerte, eller noget
mere komplekst som en stjerne, et dyr eller endda en blomst. Geometriske figurer
som trekanter, hexagoner (sekskanter), og polygoner (mangekanter) er ogsa
populeere valg, fordi de kan kombineres pa forskellige mader for at skabe
interessante mgnstre.

2. Skitser dit Design

Naeste skridt er at skitse dit design pa det treebraet eller den overflade, du vil bruge til
dit projekt. Dette hjeelper dig med at planlaegge, hvor dine sgm skal placeres. Nar du
skitserer, teenker du pa geometriske principper som symmetri (hvor begge sider af
din figur er spejlbilleder af hinanden) og proportioner (forholdet mellem forskellige
dele af din figur).



3. Placer Sgm Strategisk

Nar du har dit design skitseret, er det tid til at placere sgm langs konturerne af din
skitse. Hvis du arbejder med en cirkel, vil du placere dine sgm i jeevne intervaller
rundt om cirkelens kant for at sikre symmetri. For mere komplekse figurer kan du
bruge geometriske principper til at dele figuren op i mindre sektioner (for eksempel
opdele en sekskant i seks lige store trekanter) og placere sgm ved hvert
hjernepunkt.

4. Veelg en Tradfgringsmetode

Nar du begynder at vikle trdden rundt om dine sgm, anvender du geometriske
principper for at bestemme, hvordan dine linjer (tradene) vil krydse hinanden for at
skabe mgnstre. Ved at eendre vinklen og retningen, som du fgrer trdéden mellem
sgmmene, kan du skabe alt fra simple geometriske figurer til komplekse mgnstre.
Du kan endda bruge forskellige farver af trad for at fremhaeve bestemte dele af dit
design og tilfgje dybde.

5. Eksperimentér med Mgnstre

Eksperimenter med at skabe forskellige mgnstre ved at andre, hvordan du forbinder
sgmmene med din trad. For eksempel kan du skabe en spiralform ved at vikle traden
i en konstant bevaegelse rundt om en raekke sgm, der gradvist bliver leengere vaek fra
centrum. Dette princip kaldes radial symmetri, hvor mgnstre udstraler fra et centralt
punkt.

Ved at anvende geometriske principper i dit string-art projekt, udvikler du ikke kun en
dybere forstaelse for matematik og kunst, men du forbedrer ogsa dine
problemlgsningsfaerdigheder og kreativitet. Hver gang du eksperimenterer med
forskellige former, mgnstre og tradfgringsmetoder, lzerer du noget nyt og skaber
samtidig smukke kunstvaerker. Husk, at det vigtigste er at have det sjovt og nyde
processen med at skabe noget unikt med dine egne hander.

Hvordan veelger vi de rette materialer til vores string-art projekt, og
hvorfor er valget af materialer vigtigt?

Nar du laver et string-art projekt i handvaerk og design, er valget af materialer utroligt
vigtigt. Det er fordi de materialer, du veelger, ikke bare pavirker, hvordan dit
kunstveerk kommer til at se ud, men ogsa hvor holdbart det er, og hvor sjovt og
sikkert det er at arbejde med. Lad os tale om, hvordan vi veelger de rigtige materialer
til vores string-art projekter, og hvorfor det er sa vigtigt.

1. Veelg det Rigtige Tree

Dit string-art projekt starter med et solidt fundament, og det betyder ofte en
traeplade. Treeet skal vaere jaevnt og uden for mange knaster eller splinter, sa det er
let at sld sgm i, og sa din trad ikke haenger fast eller bliver beskadiget. MDF (Medium
Density Fiberboard) eller krydsfiner er populaere valg, fordi de er jeevne og relativt



billige. Stgrrelsen og tykkelsen af traepladen afhaenger af dit projekt — en tykkere
plade er bedre til stgrre projekter, da den kan holde til flere sgm og mere trad.

2. Sem: Type og Stgrrelse

Semmene du bruger, er vigtige, fordi de holder traden pa plads og definerer formen
af dit design. Semmene skal veere lange nok til at blive siddende fast i treeet, men
ikke sa lange, at de stikker meget ud pa bagsiden. De bgr ogsa have et lille nok
hoved til, at traden kan vikles stramt omkring dem, men ikke sa smat, at traden
glider af. Stalsgm er et godt valg, fordi de er steerke og har en glat overflade, der gar
det nemt at vikle traden omkring.

3. Trad: Farve og Styrke

Traden, du veelger, giver farve og liv til dit projekt. Den skal vaere steerk nok til at
kunne strammes uden at knaekke, og farven skal vaere lysaegte, sa den ikke falmer
over tid. Broderitrad, tyndt garn eller specialtrad til string-art er gode valg, fordi de
kommer i mange farver, og fordi de har den rette styrke og fleksibilitet. Overvej at
bruge trad i forskellige farver for at skabe dybde og dimension i dit design.

4. Veerktgjer: Hammer og Traebeskyttelse

En lille hammer er ngdvendig for at sla sgmmene i treeet. Veelg en, der ligger godt i
handen, og som ikke er for tung, sa du kan arbejde praecist. Det kan ogsa vaere en
god idé at bruge et stykke voks- eller bagepapir mellem hammeren og ssmmet for at
undga maerker pa traeet. Hvis du vil beskytte dit trae og give det en flot finish, kan du
overveje at male eller lakere pladen, for du starter. Sgrg for at bruge en ikke-toksisk
lak eller maling, der er sikker at arbejde med indendgrs.

Hvorfor Er Valget Af Materialer Vigtigt?

De materialer, du vaelger, bestemmer ikke kun udseendet af dit string-art projekt,
men ogsa dets holdbarhed og kvalitet. Godt valgte materialer ggr dit projekt
smukkere, sikrer, at det holder laengere, og gor selve processen med at lave kunsten
mere behagelig og sikker. Nar du teenker over materialerne, leerer du ogsa om deres
egenskaber og hvordan de kan bruges kreativt, hvilket er en vigtig del af at vaere en
dygtig kunsthandvaerker.

At veelge de rigtige materialer til dit string-art projekt er en sjov og vigtig del af
designprocessen. Det giver dig mulighed for at udtrykke din kreativitet, mens du
leerer om, hvordan forskellige materialer arbejder sammen for at skabe noget smukt
og holdbart.



Hvordan opstod string-art, og hvordan har det udviklet sig gennem
tiden?

String-art, eller tradkunst, er en fascinerende kunstform, hvor man bruger trad, snor
eller garn strukket mellem sgm, stifter eller andre faste punkter pa en overflade for
at skabe geometriske mgnstre og billeder. Denne kunstform har en interessant
historie og har udviklet sig over tid til at blive en populaer hobby og kunstnerisk
udtryksform for mange mennesker rundt om i verden.

Oprindelsen af String-Art

String-art har rgdder, der gar tilbage til det 19. arhundrede, hvor det blev brugt som et
paedagogisk vaerktgj til at undervise i matematik. En af de tidligste og mest
indflydelsesrige anvendelser af string-art principperne var af den engelske
matematiker Mary Everest Boole i slutningen af 1800-tallet. Hun introducerede
konceptet med "kurve-tegning" ved hjzelp af trdde for at hjeelpe bgrn med at forsta
geometriske former og vinkler pa en mere intuitiv og praktisk made.

Udviklingen i det 20. arhundrede

| 1960'erne og 1970'erne oplevede string-art en betydelig genopblussen som en
kunstform og hobby. Denne periode sa en udvikling fra de primaert
undervisningsorienterede anvendelser til mere kunstneriske og dekorative formal.
Kunstnere og hobbyister begyndte at eksperimentere med farverige trade og
komplekse mgnstre, hvilket skabte detaljerede og smukke veerker, der kunne bruges
som hjemmedekoration. Det var ogsa i denne periode, at kits og vejledninger til at
lave string-art blev populeere, hvilket gjorde kunstformen tilgaengelig for et bredere
publikum.

String-Art i den Moderne Verden

| dag er string-art mere populeert end nogensinde, takket vaere internettet og sociale
medier. Online platforme som Pinterest, Instagram og YouTube har gjort det
nemmere for kunstnere at dele deres vaerker og for nybegyndere at laere teknikkerne.
Moderne string-art spaender fra enkle designs til utroligt detaljerede og komplekse
billeder, der ofte kombinerer traditionelle teknikker med moderne sestetik.

Teknologisk Indflydelse

Teknologiske fremskridt har ogsa haft indflydelse pa, hvordan string-art skabes.
Computerprogrammer kan nu bruges til at designe komplekse mgnstre og beregne
preecis, hvor sgm skal placeres for at opna bestemte billeder eller effekter. Dette har
abnet op for nye muligheder for kreativitet og preecision i string-art.

Uddannelsesmaessig Veerdi

Ud over at vaere en kunstform, bruges string-art stadig som et paedagogisk veerktgj i
skoler for at leere om matematik og geometri. Det praktiske aspekt af at skabe
string-art hjeelper elever med at forsta matematiske koncepter pa en handgribelig og
engagerende made.



Fra sine rgdder som et undervisningsredskab til sin status som en populaer
kunstform og hobby, har string-art udviklet sig gennem tiden, men har altid bevaret
sin kerne af at kombinere kreativitet med geometri. Det er en kunstform, der
fortseetter med at inspirere og engagere mennesker af alle aldre og
faerdighedsniveauer, og som fejrer skgnheden i mgnstre, farver og matematik.

Hvordan udvikler fremstillingen af et string-art projekt vores
finmotoriske feerdigheder og talmodighed?

Nar du laver et string-art projekt i handvaerk og design, begiver du dig ud pa en rejse,
der ikke kun fgrer dig gennem kunstens verden, men ogsa hjeelper dig med at udvikle
vigtige faerdigheder som finmotorik og tdlmodighed. Lad os dykke ned i, hvordan
dette sker.

Udvikling af Finmotoriske Feerdigheder

Finmotoriske feerdigheder involverer brugen af de sma muskler i haenderne til at
udfgre preecise bevaegelser. Nar du laver string-art, arbejder du med sma sgm, en
hammer, og trad, hvilket kraever ngjagtighed og kontrol.

e Sgm Placering: At placere sgm ngjagtigt som skitseret i dit design kraever, at
du bruger dine haender og fingre pa en meget kontrolleret made. Dette
hjeelper med at styrke de sma muskler i dine haender og forbedre din evne til
at udfgre preecise bevaegelser.

e Vikling af Trad: Nar du vikler traden rundt om sgmmene, skal du sg@rge for, at
traden er stram og fglger det mgnster, du gnsker. Dette kraever ikke kun
styrke i fingrene til at holde traden stram, men ogsa evnen til at manipulere
traden preecist, sa den gar, hvor du vil have den.

e Justeringer: Sommetider gar traden ikke praecis, som du havde planlagt, og
du skal lave sma justeringer ved at flytte traden lidt eller endda fjerne og
genplacere den. Dette finjusteringsarbejde hjaelper yderligere med at
forbedre din finmotorik.

Udvikling af Talmodighed

Talmodighed er evnen til at vente roligt eller fortsaette med en opgave, selvom det er
udfordrende eller tager tid at fuldfgre. String-art projekter kan veere tidskraevende, og
det tager ofte flere timer at fuldfgre selv simple designs.

e Langsomt Arbejde: Processen med at placere hvert sgm og vikle hver trad
tager tid. At acceptere, at kunst tager tid, og at det endelige resultat er veerd
at vente p3, er en vigtig lektion i tdlmodighed.

e Fejl og Korrektioner: Det er normalt at lave fejl, nar du arbejder med string-art.
Maske placerer du et sgm forkert, eller traden bliver ikke viklet korrekt. At
lere at tage disse fejl med ro og bruge tid pa at korrigere dem uden at blive
frustreret er en anden made, hvorpa du udvikler din talmodighed.



Se Projektet Vokse: Der er noget meget tilfredsstillende ved gradvist at se dit
string-art projekt tage form. Denne erfaring laerer dig, at talmodighed og
vedholdenhed fgrer til smukke resultater.

At lave et string-art projekt er ikke bare en made at skabe et smukt kunstvaerk p3; det
er ogsa en proces, der hjeelper dig med at udvikle vigtige livsfaerdigheder. Dine
finmotoriske feerdigheder bliver forbedret gennem det preecise arbejde med sgm og
trad, og din talmodighed styrkes, da du ser, hvordan din indsats og vedholdenhed
forer til skabelsen af noget smukt. Disse faerdigheder vil ikke kun gavne dig i
handvaerk og design, men ogsa i mange andre aspekter af dit liv.

Nu er det tid til at lave et par opgaver og teenke over hvad vi lige har leert.

Arbejdsopgaver

Materialindsamling: "Find alle de ngdvendige materialer til dit string-art
projekt, herunder traeplade, sgm, hammer, og trad i forskellige farver."
Skabelonvalg og Forberedelse: "Vaelg en skabelon for dit string-art projekt.
Overfgr skabelonen til treepladen ved at markere, hvor semmene skal
placeres."

Semplacering: "Arbejd sammen med en partner for at sla sgm i treepladen
langs markeringerne fra din skabelon. Sgrg for, at semmene er jeevnt fordelt
og sikkert fastgjort."

Tradvikling: "Begynd at vikle traden rundt om sgmmene for at skabe dit
design. Eksperimentér med forskellige farver og teknikker for at tilfgje dybde
og dimension til dit projekt."

Designpraesentation: "Praesentér dit faerdige string-art projekt for klassen.
Forteel om din designproces, de valg du tog undervejs, og hvad du laerte af at
lave projektet."

Nar du har svaret pa opgaverne, sa slutter denne episode.

Her starter ideerne til lsererne:



Ideer til l2ereren:

e Introduktion til String-Art: Start med en kort praesentation om string-art's
historie og hvordan det kan kombinere kunst med geometri. Vis eksempler
pa forskellige string-art projekter for at inspirere eleverne.

e Demonstration af Teknikker: Giv en live demonstration af, hvordan man
forbereder traepladen, slar sgm i, og vikler traden. Fremhaev forskellige
teknikker for at skabe forskellige mgnstre.

e Gruppeprojekter: Opdel klassen i sma grupper og lad dem arbejde sammen
om at skabe et stgrre string-art projekt. Dette fremmer teamwork og tillader
eleverne at kombinere deres kreative ideer.

e Kunstgalleri: Arranger et "kunstgalleri” i klassen, hvor elevernes feerdige
projekter kan udstilles. Dette giver eleverne en chance for at se hinandens
arbejde og leere af hinanden.

e Refleksion og Feedback: Tilskynd eleverne til at reflektere over deres
leereproces og det faerdige projekt. Diskuter, hvad de fandt udfordrende, og
hvad de ngd mest. Dette hjeelper med at fremme en kultur af feedback og
kontinuerlig forbedring.



