14.6.9.2.

HANDVZARK OG DESIGN
Materialekombination og udtryk

VIDEN OM KOMBINATION AF MATERIALER
OG FARVER

Velkommen til School To Go og dagens undervisning!

Dette er et forlgb i faget “Handveerk og Design” om Materialekombination og udtryk i
tre episoder, nemlig: “Sammensaetning af primaere materialer til et produkt”, “ Viden
om kombination af materialer og farver” og til sidst “Arbejde med produkters
aestetiske udtryk og kombinere materialer”. Der vil bade vaere lytte-tekster og gvelser
i episoderne.

Introduktion

| vores naeste handvaerk og design-lektion skal vi dykke ned i en spaendende verden
af materialer og farver! Vi vil udforske, hvordan forskellige materialer og farver kan



arbejde sammen for at skabe fantastiske ting. Forestil dig, at du er en kunstner og
din opgave er at blande farver og materialer pa nye og spaendende mader.

Vi vil laere om, hvordan man kombinerer blgde og harde materialer, som stof og
metal, for at lave originale designs. Vi vil ogsa se p4a, hvordan farver kan pavirke
vores fglelser og stemninger, og hvordan vi kan bruge farvehjulet til at skabe smukke
og harmoniske designs.

Du far chancen for at eksperimentere med forskellige farvekombinationer og
materialer for at skabe dit eget unikke projekt. Sa lad os forberede os pa at udforske,
skabe og udtrykke os gennem materialer og farver! Det bliver sjovt, og du vil maske
opdage en helt ny side af din kreativitet. Lad os komme i gang!

Mal for undervisningen:

e Jeg kan opremse forskellige typer af materialer og farver, der kan anvendes i
design.

e Jeg kan analysere og diskutere, hvordan forskellige materiale- og
farvekombinationer pavirker et produkts aestetik og brugervenlighed.

e Jeg kan skabe et nyt design ved at kombinere forskellige materialer og farver
for at opfylde et bestemt behov eller formal.

Hvordan kan forskellige farver og materialer kombineres for at skabe
et astetisk tiltalende og funktionelt produkt?

Nar vi snakker om at kombinere forskellige farver og materialer i handvaerk og
design, teenker vi pa, hvordan vi kan mixe dem sammen for at lave noget, der ser
godt ud og fungerer godt. Dette kan virke som et stort puslespil, men det er faktisk
rigtig sjovt, ndr du fgrst kommer i gang. Lad os se p4, hvordan du kan ggre det:

1. Veelge Farver:

Farver er meget vigtige, fordi de kan aendre, hvordan vi fgler, nar vi ser pa et produkt.
Taenk p3, hvordan en solrig dag far dig til at fgle dig glad og opmaerksom. Vi kan
bruge farver pa samme made i vores designs.

e Farvehjulet: Det er et godt veerktgj, der viser, hvordan forskellige farver passer
sammen. Du har maske hgrt om primaere farver (rgd, gul og bla), sekundaere
farver (lavet ved at blande primeaere farver), og terticere farver (lavet ved at
blande primeere og sekundzere farver).

e Farveharmonier: Det handler om, hvilke farver der ser godt ud sammen. For
eksempel, komplementaere farver er overfor hinanden pa farvehjulet og kan
gere hinanden mere intense, som rgd og grgn. Anvendelsen af disse
farvekombinationer kan ggre dit design mere visuelt tiltalende.



2. Veelge Materialer:

Materialer giver form og funktion til dit design. Hvert materiale har sin egen tekstur,
vaegt og styrke.

e Blgde Materialer: Som stof eller uld, er gode til ting, der skal fgles hyggelige
og komfortable, som tgj eller puder.

e Harde Materialer: Som metal eller trae, er gode til ting, der skal vaere staerke
og holdbare, som mgbler eller veerktg;.

3. Kombinere Farver og Materialer:

Nar du kombinerer farver og materialer, teenk pa, hvad du vil, at dit produkt skal ggre,
og hvordan du vil have, det skal se ud og fgles.

e Til Funktion: Hvis du laver en rygsaek, skal du bruge staerke materialer som
laerred eller nylon og maske vandtaette materialer. Du kan veelge lyse farver
eller mgnstre for at ggre rygsaekken sjov og let at se.

e Til Udseende: Hvis du designer en vase, kan du veelge glas eller keramik og
bruge farver, der passer til, hvor den skal sta, som rolige bla og grgnne farver
for et afslappende look.

4. Eksperimenter og Tilpas:

Den bedste made at leere pa er ved at prgve forskellige kombinationer. Maske finder
du ud af, at en bestemt farve ser fantastisk ud pa et bestemt materiale, eller at nogle
materialer arbejder rigtig godt sammen for at ggre dit produkt bade paent og
praktisk.

Husk, der er ingen "rigtige" eller "forkerte" mader at kombinere farver og materialer
pa — det handler om at eksperimentere og finde ud af, hvad der fungerer bedst for dit
design. Ved at taenke over, hvordan farver og materialer pavirker hinanden, kan du
skabe noget, der bade ser godt ud og opfylder dine behov!

Hvilken rolle spiller farveharmonier, sdisom komplementaere og
analoge farver, i design af produkter?

Nar vi designer produkter i handvaerk og design, er farver ikke bare tilfeeldige. De
spiller en stor rolle i, hvordan vi opfatter et produkt. Det er her, farveharmonier
kommer ind i billedet. Farveharmonier er bestemte mader, hvorpa farver kan
kombineres baseret pa deres placering pa farvehjulet, for at skabe et tiltalende look.
Lad os dykke ned i, hvordan dette virker, og hvorfor det er vigtigt:

1. Komplementaere Farver:



Komplementeere farver er direkte over for hinanden pa farvehjulet. Taenk pa rgd og

gren, bla og orange, eller gul og lilla. Nar disse farver bruges sammen, skaber de en
staerk kontrast og gor hinanden mere intense. Dette kan veere rigtig godt, nar du vil

have noget til at skille sig ud.

e Eksempel: Hvis du designer en plakat og vil have teksten til virkelig at poppe
mod baggrunden, kan du bruge komplementeere farver. En orange baggrund
med bla tekst vil ggre, at teksten skiller sig markant ud.

2. Analoge Farver:

Analoge farver er ved siden af hinanden pa farvehjulet. De har ofte en lignende
stemning, fordi de deler en primaer farve. For eksempel, bla, blagrgn og grgn. Disse
farver arbejder godt sammen og skaber en harmonisk og behagelig fglelse.

e Eksempel: Forestil dig, at du designer et soveveerelse. Ved at bruge analoge
farver som bl3, blagrgn og gren kan du skabe en rolig og afslappende
atmosfaere. Disse farver minder om naturen - taenk pa himlen og treeerne —
hvilket kan hjeelpe med at skabe en fredelig stemning.

Hvordan Farveharmonier Forbedrer Design:

Farveharmonier kan hjeelpe med at guide designvalg og skabe forskellige
stemninger. Ved at bruge komplementaere farver kan du skabe en fglelse af energi
og opmaerksomhed. Med analoge farver kan du skabe ro og harmoni. Det handler
om, hvad du vil kommunikere med dit design.

e Metode: Nar du starter et designprojekt, taenk fgrst over, hvad du vil have, at
dit produkt skal formidle. Er det meningen at det skal vaere energisk og sjovt?
Eller roligt og beroligende? Vaelg dine farver baseret pa dette. Brug et
farvehjul for at hjeelpe dig med at finde komplementaere eller analoge farver,
der passer til dit mal.

e Praktisk @velse: Lav en collage eller et mood board, der bruger
komplementeere eller analoge farver. Saml billeder, stofprgver,
malingsswatches, eller andet, der repraesenterer din valgte farveharmoni. Se,
hvordan forskellige kombinationer af farver aendrer stemningen i din collage.

Husk, farver er et kraftfuldt veerktgj i design. Ved at forsta og anvende
farveharmonier kan du forbedre den visuelle appel af dine projekter og kommunikere
din besked mere effektivt. S& naeste gang du starter et projekt, taenk over, hvilke
farver der vil arbejde bedst sammen for at hjeelpe dig med at opna det look og den
folelse, du gar efter!

Pa hvilken made kan teksturens egenskaber, som glatte, ru, blanke,
eller matte overflader, pavirke et produkts aestetiske udtryk?



| handvaerk og design spiller tekstur, altsa hvordan noget fgles, en stor rolle i,
hvordan et produkt ser ud og fgles. Tekstur kan ggre et design mere interessant og
kan endda aendre vores opfattelse af et produkt. Lad os tale om, hvordan forskellige
teksturer kan pavirke et produkts udseende og hvordan de kan kombineres for at
skabe unikke design.

1. Forskellige Teksturers Egenskaber:

e Glatte overflader: De reflekterer ofte mere lys, hvilket kan fa dem til at skinne
eller se blanke ud. Glatte overflader kan give et moderne og strgmlinet
udseende. De er nemme at renggre, hvilket ggr dem praktiske til ting som
bordplader eller elektroniske enheder.

e Ru overflader: Disse absorberer mere lys, hvilket giver dem et mere deempet
udseende. Ru teksturer kan tilfgje dybde og interesse til et produkt og kan
gere det mere behageligt at holde pa. De er gode til ting, der skal fgles
naturlige eller rustikke, som keramik eller treemgbler.

e Blanke overflader: De reflekterer meget lys, som et spejl, og kan tilfgje en
folelse af luksus og renhed. Blanke overflader bruges ofte i smykker eller pa
kgkkenapparater.

e Matte overflader: Disse reflekterer mindre lys og har en mere daempet finish.
Matte teksturer kan give et produkt et blgdt og moderne udseende og er
gode til at skjule fingeraftryk og ridser.

2. Kombinere Teksturer for Unikke Designeffekter:

Ved at kombinere forskellige teksturer kan du tilfgje kontrast og interesse til dit
design. Her er nogle metoder og eksempler:

e Kontrast: Brug en kombination af glatte og ru teksturer for at skabe en visuel
og felelsesmaessig kontrast. For eksempel kan en vase med en glat, blank
overflade og en ru, ujaevn bund skabe en spaendende effekt, der fanger gjet
og inviterer til at rgre.

e Harmoni: Kombinere materialer med lignende teksturer kan skabe en fglelse
af harmoni og sammenhaeng. Et eksempel kunne vaere et soveveerelsessaet
med matchende satinsengetgj og glatte, lakerede treemgbler, hvilket skaber
en rolig og luksurigs atmosfaere.

e Funktion og Form: Overvej, hvordan teksturer ikke kun pavirker udseendet,
men ogsa produktets funktion. For eksempel kan en rygsaek have glatte,
vandteette overflader for at beskytte indholdet, men ogsa have ru
teksturerede omrader for et bedre greb eller komfort.

3. Praktiske @velser:



e Teksturjagt: Find eksempler pa forskellige teksturer i dit hjem eller i klassen.
Saml eksempler og diskuter, hvad du kan lide ved hver tekstur, og hvordan de
kunne bruges i et design.

e Designprojekt: Vaelg et produkt, du gerne vil forbedre eller redesigne. Taenk
over, hvilke teksturer der ville ggre produktet mere tiltalende eller funktionelt,
og tegn et nyt design, der inkorporerer disse teksturer.

Husk, tekstur er et kraftfuldt veerktgj i design, som kan aendre hele udseendet og
folelsen af et produkt. Ved at eksperimentere med forskellige teksturer og se,
hvordan de kan kombineres, kan du opdage nye mader at udtrykke dine ideer pa og
skabe unikke, tiltalende designs.

Hvordan kan farver og materialer bruges til at fremkalde bestemte
folelser eller stemninger i et designprojekt?

| handvaerk og design er farver og materialer ikke bare tilfeeldige valg. De kan faktisk
sige en masse uden ord! De kan pavirke, hvordan vi fgler, og de kan hjeelpe med at
fortaelle en historie eller formidle en bestemt stemning. Lad os se p3, hvordan dette
virker:

1. Brug af Farver til at Fremkalde Fglelser:
Hver farve kan fremkalde forskellige fglelser eller stemninger. For eksempel:

e BIa: Denne farve er ofte forbundet med ro og stabilitet. Den kan bruges i et
design for at skabe en beroligende og afslappende stemning. Taenk p3,
hvordan et sovevzerelse med bla vaegge eller sengetgj kan gere dig rolig og
klar til at sove.

e Rgd: Red er en farve, der star for energi og passion. Den kan vaekke fglelser
og tiltreekke opmaerksomhed. En rgd knap pa en hjemmeside eller en rgd
jakke kan fa dig til at fole dig mere energisk eller fa dig til at laagge maerke til
det.

e Grgn: Grgn er farven pa naturen, og den kan hjzaelpe med at skabe en fglelse
af balance og fornyelse. Et rum med grgnne planter eller grgnne vaegge kan
gore dig mere rolig og forbundet med naturen.

2. Brug af Materialer til at Skabe Stemninger:

Materialer kan ogsa pavirke, hvordan et produkt fgles og ser ud, og de kan hjzelpe
med at kommunikere bestemte stemninger:

e Tree: Trae er et naturligt materiale, der ofte bringer varme og komfort til et
design. Mgbler eller legetgj lavet af trae kan skabe en hyggelig og indbydende
stemning i et rum.



e Metal: Metal kan give et design en fglelse af styrke og holdbarhed. Tzaenk p3,
hvordan rustfrit stal apparater i et kgkken kan give en moderne og
professionel stemning.

e Glas: Glas er transparent og kan give en fglelse af renhed og abenhed. En
vase af glas eller store vinduer i et hus kan ggre et rum lysere og mere
indbydende.

3. Eksempler pa Produkter, der Bruger Farver og Materialer til at Kommunikere et
Budskab:

e Reklamer: Mange reklamer bruger bestemte farver for at fa dig til at fgle
noget bestemt. For eksempel kan en reklame for en ferie bruge bla og hvide
farver for at fremkalde fglelser af ro og renhed, som taenkt pa havet og
sandstrande.

e Restauranter: Nogle restauranter bruger varme farver som rgd og orange for
at skabe en indbydende og appetitvaekkende stemning. Materialet i
mgblerne, som blgdt laeder eller polstret stof, kan ogsa gere stedet mere
behageligt og indbydende.

4. Metoder til at Bruge Farver og Materialer:

Nar du starter et designprojekt, taenk over, hvilke fglelser eller stemninger du gerne
vil fremkalde. Vaelg derefter farver og materialer, der hjaelper med at udtrykke disse
fglelser. Du kan ogsa lave eksperimenter ved at kombinere forskellige farver og
materialer for at se, hvilke effekter de skaber sammen.

Husk, at design handler om mere end bare, hvordan noget ser ud — det handler ogsa
om, hvordan det far folk til at fgle. Ved at teenke ngje over valget af farver og
materialer kan du ggre dine designprojekter mere meningsfulde og kraftfulde.

Hvad er eksempler pa et kombineret produkt?

| handvaerk og design snakker vi ofte om "kombinerede produkter". Det betyder
produkter, der er lavet ved at blande forskellige materialer eller elementer sammen
for at skabe noget nyt og spaendende. Lad os se pa nogle eksempler pa
kombinerede produkter, sa du kan fa en ide om, hvad det betyder og maske finde
inspiration til dine egne projekter:

1. Smartphone-etui med kortlomme:

Forestil dig et smartphone-etui. Normalt er det bare lavet for at beskytte din telefon,
men hvad hvis vi tilfgjer en kortlomme pa bagsiden? Nu har vi kombineret etuiet med
en pung! Materialet kan veere en blanding af blgdt laeder (for elegance og
beskyttelse) og hard plast (for styrke og holdbarhed). Farverne kan varieres for at
passe til brugerens stil. Dette kombinerede produkt opfylder flere behov pa én gang:
beskyttelse af telefonen og et praktisk sted at holde dine kreditkort.



2. Multifunktionel skrivebordsarranger:

Taenk pa en skrivebordsarranggr, men ikke en almindelig én. Denne har plads til
penne og blyanter, men ogsa en indbygget ur og maske endda en lille
plantebeholder. Materialerne her kunne veere trae (for et naturligt og robust look),
metal (for mekaniske dele som uret) og plastik (for vandreservoir til planten). Dette
produkt kombinerer opbevaring, tidsmaling og dekoration i ét, hvilket ggr det til et
praktisk og aestetisk tiltalende tilfgjelse til ethvert skrivebord.

3. Sportsflaske med indbygget filter:

Forestil dig en vandflaske designet til sport, men med et twist: den har et indbygget
filter. Sa nar du fylder din flaske fra en hane, renser filteret vandet, for du drikker det.
Her kombinerer vi en normal vandflaske (lavet af holdbart plastik) med et
vandrensningsfilter (lavet af kul og andre filtreringsmaterialer). Dette produkt er
perfekt for folk, der er pa farten og gnsker at sikre sig rent drikkevand.

4. Baeenk med indbygget opbevaring:

Taenk nu pa en baenk til din entré. Denne baenk er ikke kun til at sidde pa, men har
ogsa indbygget opbevaring under szedet. Materialerne kunne vaere en kombination
af polstret stof (for komfort), trae (for struktur) og metal (for haengsler og stgtte).
Dette kombinerede produkt hjaelper ikke kun med at spare plads, men tilfgjer ogsa et
stilfuldt element til dit hjem, samtidig med at det giver et behageligt sted at sidde.

Disse eksempler viser, hvordan kombinerede produkter kan opfylde flere behov eller
gnsker pa én gang. Nar du teenker pa at skabe noget nyt, overvej hvordan du kan

kombinere forskellige elementer for at ggre dit produkt endnu bedre. Husk, der er
ingen graenser for, hvad du kan skabe, nar du lader din fantasi lgbe Igbsk!

Nu er det tid til at lave et par opgaver og teenke over hvad vi lige har leert.

Arbejdsopgaver:



1. Material- og Farvejagt: "Ga pa opdagelse i klasselokalet eller derhjemme og
find genstande, der kombinerer forskellige materialer og farver. Skriv ned,
hvad du finder, og taenk over, hvorfor disse kombinationer blev brugt."

2. Design dit eget produkt: "Taenk pa et simpelt produkt, du gerne vil designe.
Tegn en skitse af dit produkt, og veelg specifikke materialer og farver, du vil
bruge. Forklar, hvorfor du har valgt dem."

3. Gruppeprojekt - Sammenligning af Produkter: "Arbejd sammen med en
partner, og find to forskellige produkter. Sammenlign dem baseret pa deres
materialer og farver. Diskuter, hvordan disse valg pavirker produktets
udseende og funktion."

4. Kritisk Analyse: "Veelg et produkt, du bruger dagligt. Skriv om, hvilke
materialer og farver der er brugt, og diskuter, om du synes, de passer godt
sammen. Hvis du kunne, hvordan ville du sa sendre det?"

Nar du har svaret pa opgaverne, sa slutter denne episode.

Her starter ideerne til lsererne:
Ideer til laereren:

e Introduktion til Materialer og Farver: Start sessionen med en kort
praesentation om forskellige materialtyper (f.eks. tree, metal, plast, tekstil) og
grundlaaggende om farveteori (primaere, sekundaere og tertizere farver,
farveharmonier).

e Interaktive Gruppeaktiviteter: Arranger en aktivitet, hvor eleverne skal arbejde
i grupper for at skabe et kollektivt kunstvaerk, der anvender forskellige
materialer og farver. Dette kan hjeelpe dem med praktisk at forstd, hvordan
kombinationer kan pavirke det endelige udtryk.

e Gaestetalere eller Virtuelle Ture: Overvej at invitere en lokal kunstner eller
designer til at tale om deres arbejde med materialer og farver, eller arranger
en virtuel tur til et designmuseum.

e Udstilling af Elevers Arbejde: Afslut sessionen med en mini-udstilling, hvor
eleverne kan praesentere og diskutere deres egne designprojekter baseret pa
de lzerte principper om materialkombination og farver.



