14.5.4.2.

HANDVZARK OG DESIGN
Veerktgjer inden for Design

TEGNE- 0G FARVNINGSVZARKT@JER

Velkommen til School To Go og dagens undervisning!

Dette er et forlgb i faget “Handvaerk og Design” om materialer inden for design til
faget i tre episoder, nemlig: “Tekstilbearbejdning med Symaskine, Strikkepinde og
Haeklepinde”, “Tegne- og farvningsvaerktgjer” og til sidst “Malende, Skaerende og
Formende Veerktgjer”. Der vil bade veere lytte-tekster og gvelser i episoderne.

Introduktion

Velkommen til en spaendende verden af tegning og farvning, hvor din kreativitet far
frit Ieb, og dine ideer bliver til virkelighed. | vores handvaerk og design-undervisning
vil vi dykke ned i brugen af forskellige veerktgjer, der hjaelper os med at skabe
fantastiske kunstvaerker og designprojekter.



Blyanter: Vi starter med at udforske de mange forskellige typer af blyanter, du kan
bruge til at tegne. Du vil lzere om forskellen pa blgde og harde blyanter og finde ud
af, hvordan hver blyantstype kan skabe forskellige effekter pa dit papir. Fra fine linjer
til dybe skygger, blyanter er din fgrste ven pa denne kreative rejse.

Naturfarve: Herefter bevaeger vi os udenfor og ser p4, hvordan vi kan bruge naturen
til at farve vores kunstveerker. Vi vil samle materialer som blomster, blade og bzer og
bruge dem til at lave vores egne farver. Det er ikke kun sjovt, men ogsa en fantastisk
made at taenke pa baeredygtighed og genbrug i design.

Digitalt Design: Til sidst hopper vi ind i den digitale verden, hvor vi vil bruge
computere og tablets til at bringe vores tegninger til liv pa& nye mader. Du vil lzere at
bruge simple digitale designvaerktgier til at redigere dine billeder, tilfgje farver og
endda skabe designs, der kun kan laves digitalt. Det er som magi ved
fingerspidserne!

| denne del af vores undervisning vil du opdage, at tegning og farvning ikke bare
handler om at lave paene billeder. Det handler om at udtrykke dig selyv,
eksperimentere med forskellige materialer og teknologier og leere at se verden
omkring dig pa nye og spaendende mader. Sa tag dine blyanter (og din nysgerrighed)
i handen, og lad os begynde denne kreative rejse sammen!

Mal for undervisningen:

e Jeg kan identificere forskellige tegne- og farvningsveerktgjer, herunder
blyanter, naturfarver og digitale designveerktgjer.

e Jeg kan forklare, hvordan forskellige hardheder af blyanter pavirker
tegningens udtryk.

e Jeg kan anvende naturfarver til at farve et stykke stof ved at bruge forskellige
teknikker

Hvad kan man bruge tegnevaerktgjer til i faget handvaerk & design?

| faget handvaerk & design er tegneveerktgjer ikke bare redskaber til at lave flotte
billeder. De er nggler, der abner dgren til en verden af kreativitet, planleegning og
innovation. Lad os udforske, hvad man kan bruge tegnevaerktgijer til i dette
spaendende fag.

Udforskning af Ideer

Fgrst og fremmest giver tegneveerktgjer dig mulighed for at udforske og udvikle dine
ideer. Nar du far en idé til et projekt, kan det vaere sveert at forestille sig, hvordan det
vil se ud, eller hvordan de forskellige dele vil passe sammen. Ved at tegne dine ideer
ned pa papir, kan du se dem for dig og begynde at arbejde med dem pa en konkret
made. Det er som at have en samtale med dit papir, hvor du stiller spgrgsmal som



"Hvad nu hvis?" og "Hvordan kunne dette se ud?", og dine tegninger hjaelper dig med
at finde svar.

Planlaegning og Design

Tegnevaerktgjer er ogsa essentielle for at planlaagge og designe dine projekter. Nar
du har en idé, hjeelper tegning dig med at overveje detaljer som stgrrelse, form og
proportioner. Du kan tegne flere versioner af dit design for at eksperimentere med
forskellige tilgange og Igsninger. Dette trin er vigtigt, fordi det hjeelper dig med at
teenke gennem dit projekt, for du begynder at bygge eller skabe det. Det er her, du
beslutter, hvilke materialer du vil bruge, og hvordan dit feerdige projekt skal fungere
og se ud.

Kommunikation af Ideer

Et andet vigtigt aspekt af tegneveerktgjer i handvaerk & design er kommunikation.
Nar du arbejder pa et projekt, iseer hvis du arbejder sammen med andre, er det vigtigt
at kunne dele dine ideer pa en klar og forstaelig made. En godt tegnet skitse eller
design kan vise andre praecis, hvad du taenker p3, og hjeelpe dem med at forsta din
vision for projektet. Det er som et sprog, alle kan forsta, selvom de ikke har set dine
ideer for.

Refleksion og Forbedring

Endelig kan tegneveerktgjer bruges til at reflektere over dine feerdige projekter og
taenke over, hvordan de kan forbedres. Efter at have afsluttet et projekt, kan du tegne
det og sammenligne din tegning med det faktiske projekt. Dette kan hjaelpe dig med
at se, hvad der fungerede godt, og hvad der kunne vaere gjort anderledes. Det er en
vigtig del af leereprocessen i handveerk & design, hvor du konstant straeber efter at
forbedre dine feerdigheder og skabe endnu bedre projekter i fremtiden.

| handvaerk & design er tegneveerktgjer meget mere end bare en made at lave kunst
pa. De er veerktgjer til teenkning, planleegning, kommunikation og laering. Ved at
bruge dem klogt kan du udvikle dine ideer fra simple tanker til fantastiske,
realiserede projekter.

Hvordan kan forskellige hardheder af blyanter pavirke udtrykket i dine
tegninger, og hvornar er det bedst at bruge en bestemt hardhed?

| faget handvaerk og design, nar vi tegner, bruger vi ofte blyanter, og du har maske
lagt meerke til, at blyanter kommer i forskellige hardheder. Hardheden af en blyant er
faktisk ret vigtig, fordi den kan pavirke, hvordan dine tegninger ser ud. Lad os dykke
ned i, hvordan forskellige hardheder af blyanter kan sendre udtrykket i dine tegninger,
og hvornar det er bedst at bruge en bestemt hardhed.

Forstaelse af Blyantshardhed



Pa blyanter vil du ofte se bogstaver og tal, som HB, 2B, 4H osv. Disse bogstaver og
tal forteeller os om blyantens hardhed. Betydningen er ret simpel: "H" star for hard,
"B" for blgd, og "HB" ligger midt imellem. Jo hgjere nummeret er foran "H", jo hardere
er blyanten, og jo hgjere nummeret er foran "B, jo blgdere er blyanten.

Hardere Blyanter (H-serien)

Hardere blyanter, som 2H eller 4H, laver meget fine, lette linjer. Fordi de er sa harde,
efterlader de ikke meget grafitten pa papiret. Det er fantastisk, nar du skal lave
meget preecise tegninger eller nar du starter med en skitse, som du ikke vil have skal
dominere din tegning. De er ogsa gode til teknisk tegning, hvor praecision er
nggleordet.

Blgdere Blyanter (B-serien)

Blgdere blyanter, som 2B eller 6B, laver mgrkere, mere fremtraedende linjer. De er
blgdere, sa de efterlader mere grafitten pa papiret, hvilket giver dig mulighed for at
lave dybe skygger og teksturer. Disse blyanter er perfekte, nar du vil tilfgje dybde og
dimension til dine tegninger eller arbejde med skygge og lys. De er ideelle for
kunstneriske tegninger, hvor udtryk og fglelse er vigtigere end preecise detaljer.

HB Blyanter

HB-blyanter er midt imellem H og B-serien og er ofte det, vi teenker pa som
"almindelige" blyanter. De er alsidige og kan bruges til bade skitser og mere
detaljerede arbejder. De er gode all-round blyanter, som du kan bruge til naesten
enhver tegneopgave.

Hvornar Skal Man Bruge Hvilken Hardhed?

e Nar du starter en tegning: Brug en hardere blyant (H-serien) til at lave din
forste skitse. Disse linjer er lettere at slette og mindre sandsynlige for at blive
set i din feerdige tegning.

e Nar du tilfgjer detaljer og skygger: Skift til en blgdere blyant (B-serien) for at
gore dine tegninger mere livlige med skygger og teksturer. Disse blyanter
hjeelper dig med at tilfgje dybde til din tegning.

e Til generelle formal: En HB-blyant er god, nar du ikke er sikker pa, hvad du
skal bruge, eller nar du arbejder pa et projekt, der ikke kraever ekstreme
morke eller lyse linjer.

At eksperimentere med forskellige blyantshardheder kan veere rigtig sjovt, og det vil
hjaelpe dig med at blive en bedre tegner. Du vil snart finde ud af, hvilke blyanter der
passer bedst til din tegnestil og de projekter, du arbejder pa. Sa naeste gang du
seetter dig ned for at tegne, prgv at skifte mellem forskellige blyanter og se, hvordan
det pavirker din tegning. God forngjelse!

Hvordan kan du bruge naturfarver til at farve stof, og hvorfor er dette
en baeredygtig tilgang til design?



At bruge naturfarver til at farve stof er en speendende og miljgvenlig made at bringe
farve ind i dine designprojekter. Naturfarver kommer fra kilder i naturen, som planter,
blomster, frugter, grentsager og endda nogle typer jord. Denne metode er
baeredygtig, fordi den mindsker brugen af kemiske farvestoffer, som ofte kan vaere
skadelige for miljget. Lad os se p3, hvordan du kan bruge naturfarver, og hvorfor det
er en god idé.

Sadan Bruger Du Naturfarver

1. Saml Materialer fra Naturen: Du kan starte dit eventyr med naturfarvning ved at
samle materialer. For eksempel giver redbeder en smuk rgd farve, lggskaller kan
give en gylden til brun farve, og blabzer kan farve stof i blalige nuancer. Det sjove ved
dette er, at du kan eksperimentere med forskellige materialer for at se, hvilke farver
de producerer.

2. Forbered Stoffet: For du farver stoffet, skal det forberedes, sa det kan optage
farven bedre. Dette kan ggres ved at mordante stoffet, hvilket betyder at behandle
det med et fixeringsmiddel, som ofte er en type salt eller eddike, afhaengigt af de
materialer du bruger til farvning. Dette trin hjaelper med at sikre, at farven holder sig
til stoffet og ikke vaskes ud s let.

3. Lav Din Farve: Kog dine naturlige materialer i vand for at udtraekke farven.
Maengden af tid og materiale afhaenger af, hvor intens du gnsker din farve. Efter
kogning vil du have en farvevaeske, som du kan bruge til at farve dit stof.

4. Farv Dit Stof: Nar din farvevaeske er klar, kan du leegge dit forberedte stof i
vaesken. Lad det sidde i blgd i nogle timer eller endda dage, afthaengigt af, hvor dyb
en farve du gnsker. Husk at rgre rundt i det nu og da for at sikre, at farven fordeles
jeevnt.

5. Ter og Fixer Farven: Nar stoffet har opnaet den farve, du gnsker, skal du skylle det
i koldt vand og haenge det til tarre. Nogle gange kan en efterbehandling med et
fixeringsmiddel vaere ngdvendig for at ggre farven mere holdbar.

Hvorfor Er Det Baeredygtigt?

Mindsker Kemikalier: Ved at bruge naturfarver undgar du de kemikalier, der findes i
mange syntetiske farvestoffer. Disse kemikalier kan vaere skadelige for bade miljget
og menneskers sundhed.

Genbrug og Reduktion af Affald: Naturfarvning opfordrer til genbrug af materialer,
som ellers ville veere blevet kasseret, som skreeller fra frugt og grgntsager. Dette
hjaelper med at reducere affald.

Fremmer Baeredygtig Praksis: At farve med naturfarver opfordrer til baeredygtig
praksis og lzerer os at veerdsaette de ressourcer, naturen tilbyder. Det skaber ogsa en
bevidsthed om de miljgmaessige konsekvenser af vores valg i designprocessen.



Ved at bruge naturfarver i dine designprojekter kan du udforske en verden af farver
pa en miljgvenlig made. Det er ikke kun godt for planeten, men ogsa en fantastisk
made at leere om kemien bag farvning og historien om, hvordan mennesker har
farvet stof gennem tiderne. Plus, det er sjovt at se, hvilke farver du kan skabe!

Hvad er saerligt godt ved at farve med af naturfarve?

At farve med naturfarver har flere seerlige fordele, som ggr det til en god metode,
isaer nar vi teenker pa miljget og vores sundhed. Her er nogle grunde til, at det er godt
at farve med naturfarver:

Miljgvenligt
Naturfarver kommer fra naturen selv. Det betyder, at de ofte er mere skansomme
mod miljget sammenlignet med syntetiske farvestoffer, som kan indeholde

skadelige kemikalier. Nar vi bruger planter, frugter og andre naturlige materialer til at
farve vores stof, undgar vi at tilfgje flere kemikalier til vores floder og jord.

Baeredygtighed

Ved at veelge at bruge naturfarver stgtter vi baeredygtige praksisser. Mange af de
materialer, vi bruger til naturfarvning, kan komme fra restprodukter (som lggskaller
eller avokadosten), hvilket hjeelper med at reducere affald. Dette betyder, at vi
udnytter ressourcer, som ellers ville veere gaet til spilde.

Sikkerhed

Fordi naturfarver er fremstillet af naturlige kilder, er de ofte sikrere at bruge, iszer
hjemme eller i skoleprojekter. | modsaetning til nogle syntetiske farvestoffer, der kan
kraeve brug af beskyttelsesudstyr eller kan udggre en risiko, hvis de handteres
forkert, er naturfarver typisk ikke-giftige. Dette ggr dem til et godt valg for projekter,
hvor bgrn er involveret.

Unikke Resultater

Hver gang du farver med naturfarver, kan resultaterne variere afhaengigt af mange
faktorer som typen af materiale, du farver, hvor laeange det farves, og selv hvilken
type vand du bruger. Dette kan skabe unikke og smukke resultater, som ikke kan
replikeres ngjagtigt. Det tilfgjer en fglelse af individualitet og kunsthandvaerk til dine
projekter.

Laering og Kreativitet

At arbejde med naturfarver er ogsa en fantastisk lzeringsmulighed. Det giver en
praktisk made at lzere om, hvordan forskellige kulturer har brugt planter og mineraler
gennem historien til at skabe farver. Samtidig stimulerer det kreativiteten, da det
opfordrer til eksperimentering med forskellige materialer for at se, hvilke farver du
kan skabe.



Samlet set er at farve med naturfarver ikke kun godt for miljget og sikkert at bruge,
men det giver ogsa unikke resultater og er en leererig proces. Det er en made at
bringe lidt af naturen ind i vores design og skabe noget smukt pa en ansvarlig made.

Hvordan kan du overfgre en tegning fra papir til en digital platform, og
hvilke grundlaaggende vaerktgjer og teknikker bor du kende til i digitale
designprogrammer?

At overfgre en tegning fra papir til en digital platform er som at give dit kunstveerk et
nyt liv, hvor du kan redigere, forbedre og dele det med andre pa en made, som papir
alene ikke tillader. Her er, hvordan du ger det, og hvilke grundleeggende veerktgjer og
teknikker du bgr kende til i digitale designprogrammer.

Overfgrsel af Tegningen

1. Skan eller Tag et Billede: For at fa din tegning fra papir til digital form, skal du fgrst
skanne den ind pa en computer eller tage et hgjkvalitetsfoto af den. Hvis du bruger
en scanner, sgrg for, at indstillingerne er sat til en hgj oplgsning for at fange alle
detaljerne. Bruger du en telefon eller et kamera, sgrg da for at tage billedet i godt lys
og at kameraet er helt stabilt for at undga slgring.

2. Importer til et Designprogram: Nar du har din tegning i digital form, abn da et
grafisk designprogram eller en app, hvor du kan importere billedet. Der findes mange
programmer, bade gratis og betalte, som Adobe Photoshop, GIMP, eller Procreate
for iPad, der er velegnede til dette formal.

Grundleeggende Vaerktgjer og Teknikker

Lag: De fleste digitale designprogrammer bruger et lagsystem, hvor du kan arbejde
pa forskellige dele af dit billede separat. Teenk pa lag som gennemsigtige ark, der
ligger oven pa hinanden. Du kan tegne eller redigere pa et lag, uden at det pavirker
de andre. Dette er nyttigt for at tilfgje baggrunde, tekst eller yderligere detaljer.

Pensler: Digitale pensler simulerer effekten af rigtige pensler, blyanter eller andre
tegneveerktgjer. Du kan justere stgrrelsen, formen og hardheden af penslerne for at
opna forskellige effekter. Eksperimenter med forskellige pensler for at finde dem,
der passer bedst til din tegnestil.

Farveveerktgjer: Digitale designprogrammer tilbyder et bredt udvalg af farver og
muligheden for at skabe egne farver. Du kan bruge farveveaelgeren til at vaelge praecis
den nuance, du gnsker, og anvende den pa din tegning. Der er ogsa veerktgijer til at
justere lysstyrke, kontrast og maetning, sa du kan fa dine farver til at se ud preecis,
som du vil.

Redigeringsveerktgjer: Disse veerktgjer lader dig aendre dele af din tegning, sdsom at
rotere, beskeere, skalere eller rette op. De kan vaere meget nyttige for at justere din
tegnings komposition eller stgrrelse.



Gemme og Dele: Nar du er faerdig med at redigere din tegning, er det vigtigt at vide,
hvordan du gemmer den korrekt. Digitale designprogrammer tilbyder forskellige
filformater, som JPEG, PNG eller SVG. Valg det format, der passer bedst til, hvordan
du vil bruge eller dele din tegning. Derefter er du klar til at dele dit vaerk med verden,
hvad enten det er online eller som en fysisk udskrift.

At laere at bruge disse veerktgjer og teknikker kan tage lidt tid, men med praksis vil
du opdage, at de abner op for uendelige muligheder for at udtrykke din kreativitet.
Start med simple projekter og eksperimenter meget — snart vil du fgle dig hjemme i
den digitale designverden!

Hvorfor er det vigtigt at gve sig i bade traditionelle tegneteknikker og
digitale designfaerdigheder i det moderne designfelt?

| verdenen af handvaerk og design er det vigtigt at have en bred vifte af faerdigheder.
Det inkluderer bade traditionelle tegneteknikker, som du lzerer med blyant og papir,
og digitale designfeerdigheder, som du bruger pa en computer eller tablet. At gve sig
i begge typer faerdigheder er vigtigt af flere grunde.

Grundlag for Kreativitet

Traditionelle tegneteknikker giver dig et solidt grundlag for at udvikle din kreativitet.
Nar du tegner for hand, leerer du at observere verden omkring dig, forsta proportioner
og perspektiv, og udtrykke dine ideer visuelt. Disse feerdigheder er essentielle,
uanset om du arbejder pa et digitalt projekt eller et handlavet kunstvaerk. Det er som
at bygge et hus: du skal have et steerkt fundament, fgr du kan tilfgje dekorationer og
moderne teknikker.

Fleksibilitet i Design

At kunne skifte mellem traditionelle og digitale teknikker giver dig stgrre fleksibilitet i
dit designarbejde. Nogle ideer kan starte pa et stykke papir, hvor du hurtigt kan
kradse en skitse ned. Disse ideer kan derefter finpudses og udvikles yderligere ved
hjeelp af digitale veerktgjer. Ved at mestre begge saet faerdigheder kan du veelge den
bedste metode for hvert projekt, hvilket ger dit arbejde mere alsidigt og tilpasset til
forskellige behov.

Forstaelse af Processen

At arbejde med bade traditionelle og digitale veerktgjer giver dig en dybere forstaelse
af designprocessen. Du lzerer, hvordan digitale vaerktgjer kan efterligne traditionelle
medier, og omvendt, hvordan traditionelle teknikker kan inspirere digitale kreationer.
Denne forstdelse er afggrende, da den hjeelper dig med at traeffe informerede valg
om, hvordan du bedst bringer dine ideer til live.



Forberedelse til Fremtidens Arbejdsmarked

| det moderne designfelt forventes det, at designere kan arbejde bade digitalt og
traditionelt. Mange industrier, fra animation til mode, bruger en blanding af disse
teknikker. Ved at gve dig i begge, forbereder du dig pa en fremtid i designbranchen,
hvor du kan tilpasse dig til forskellige roller og opgaver.

Personlig Udvikling og Udtryk

Endelig giver det at arbejde med en blanding af traditionelle og digitale faerdigheder
dig mulighed for at udtrykke dig selv pa flere mader. Nogle ideer fgles mere naturlige
at udforske med blyant og papir, mens andre kommer til deres ret med digitale
effekter og redigering. Ved at have en bred vifte af vaerktgjer til din radighed, kan du
bedre udtrykke dine unikke ideer og visioner.

| sidste ende er bade traditionelle tegneteknikker og digitale designfeerdigheder
vigtige for enhver, der gnsker at udforske verdenen af handvaerk og design. Ved at
gve sig i begge dbner du op for en verden af muligheder for at skabe, udtrykke og
innovere.

Nu er det tid til at lave et par opgaver og teenke over hvad vi lige har leert.
Arbejdsopgaver

1. Tegneudfordring med Blyanter: Veelg tre forskellige blyanter med forskellig
hardhed. Tegn det samme objekt med hver blyant, og observer hvordan
linjens tykkelse og skygge andrer sig. Del dine observationer med en partner.

2. Farvning med Naturfarver: Saml naturlige materialer fra skolegarden eller
hjemmefra (f.eks. blomster, blade, baer). Brug disse til at farve et lille stykke
stof. Dokumenter hvilke materialer du brugte, og hvilke farver de
producerede.

3. Digital Designopgave: Brug et enkelt digitalt tegneprogram eller app til at
skabe et simpelt design. Prgv at bruge forskellige veerktgjer i programmet
som pensler, lag og farvepaletter.

Nar du har svaret pa opgaverne, sa slutter denne episode.

Her starter ideerne til lsererne:
Ideer til lereren:

e Demonstration: Vis en kort praesentation af forskellige tegne- og
farvningsveerktgjer, inklusive en gennemgang af blyanter med forskellig
hardhed, eksempler pa naturfarver og en demonstration af et simpelt digitalt
designprogram.
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Workshop i Naturfarvning: Arranger en workshop, hvor eleverne far mulighed
for at eksperimentere med naturfarvning. Sgrg for materialer som stof,
gryder og naturlige farvekilder. Guide eleverne gennem processen med at
forberede stoffet og anvende farverne.

Digitale Designstationer: Opseet stationer med tablets eller computere, hvor
eleverne pa skift kan prgve forskellige digitale designveerktgjer. Opret en
simpel opgave, de skal Igse pa hver station, for at de far erfaring med de
grundleeggende funktioner.

Udstilling: Planlaeg en udstilling, hvor elevernes arbejde med
blyantstegninger, naturfarvede stoffer og digitale designs kan vises frem.
Dette giver eleverne en chance for at dele deres arbejde og reflektere over
deres leering.

Feedback Session: Afhold en session, hvor eleverne praesenterer deres
designprojekter for klassen og modtager feedback fra bade kammerater og
leereren. Dette hjaelper med at udvikle deres evne til at evaluere og give
konstruktiv kritik.



